
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クトゥルナ・ルーマス

ドワーフ

戦士

15

500

暗視、剣の加護/炎身

♀ 13

許嫁がいる(いた) 
歌を褒められたことがない。

4

11

5

17 17 6 44 + 2 7

5 5 14 2

6 21 38 6

10 9 30 5

5 26 36 + 2 6

11 32 6 54 9

ファイター

グラップラー

プリースト/ナーガ

エンハンサー

アルケミスト

10

1

15

3

2

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

両手利き

双撃

頑強

武器習熟A/格闘

魔力撃

武器習熟S/格闘

命中強化

超頑強

マルチアクション

防具習熟/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

魔法誘導

魔力撃強化

防具の達人

キャパシティ

2122

220

225

IB34

223

219

IB29

IB31

IB39

IB31

IB32

IB29

2125

222

IB32

IB32

IB32

IB32

IB29

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

クリティカルレイ

ヴォーバルウェポン

10 17 12 16

1 8 3 7

0

0

女神の鎧

ラウンドシールド

30

8

-1

11

20

3

24ファイター

爪

竜尾

ブレス

ドラゴンロアー

1H

2ｈ

視界30ｍ範囲

30ｍ範囲

- 23

- 23

- 19

- 22

25

25

21

24

10 24 100

12 24 38

10 21 75

- 0 -

3 19 57 11 24 120

0/× 0 20 24 114

神聖魔法 15 21

女神のヴェール

聖獣の耳飾り

竜族の首飾り+ナーガの聖印

威風堂々たる炎武帝のマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天の靴

宗匠の腕輪

威力表を用いる回復魔法クリティカルと同じようにもう一度触れる。C値10

毒を治療する。王家に伝わるイヤリング。

竜族の首飾りに聖印を付け足したもの、竜化の際、装飾品補正を受けれる。

毒、病気、呪いの魔法効果に対する精神B+4

防護点+1、報酬品(3000G)

移動距離＋5ｍ、報酬品(2000G)

器用＋２

【背景】
ドワーフの戦士の一族の末っ子、上に戦士として優秀な兄と技師として優秀な姉が居る。
政略結婚させられそうになり、それが嫌で家を飛び出してしまう。

家に帰りたくないと思いつつも家族のことが心配な子供。
家出してからの生計を立てるために冒険者になる

持ち前の器用さを活かして斧の二斧流で攻撃を行う。
ある日、神様の声が聞こえた気がし、それ以来、神官の真似事もするようになっている(SWの神官がどういうものかわからないからちょっと
設定が厳しいかも)
神様の声はまだ明確には聞き取れていない。キルヒア神殿に所属し、神殿ではスピカにお世話になってる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クトゥルナ・ルーマス

女神の鎧

アルケミーキット

生活費30Ｇ＊10x30

着替え(１週間分)

冒険者キット

寝袋

保存食(6日分)

長い棒

金カードAx10

赤カードAx10

アルテ

魔晶石20点

怪力の腕輪

剛力の指輪

帰還の純白羽

巧みの指輪x5

イスカイアの魔導鎧

威風堂々たる炎武帝のマント

大風のマント

アームフッカー改二

アームフッカー改

21724

屋敷購入負担

アームフッカー改＋改二の専用化

40

100

199 339
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