
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クルーエル・C・コルセスカ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ヴァーナ

英雄

10

女性

１６

傷病

命令

22
7
3

10

18
6
3

9

15
5
1
2
8

6
2
0

2

10
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

112

68

5

髭切
トゥーハンドアタック

ルーンバンド
達人胴着

天狗の下駄
誰かのジャンパー

ウェポンルーラー、インサイドブレイド

至近 -1 16 0 0 0 0 0
10

3 1
10

-1 3 2 2

9 0 8 0 4 11 15
5

13 26
7 16 7 11 17

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ベルトポーチ
冒険者セット

仮面
ポーションホルダー
ハイHPポーション
ハイMPポーション

毒消し
刀魂：風

ＥＸＨＰポーション
聖水

風のエキス

451224

17

ハイジャンプ

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：刀

スピリットオブサムライ

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

ディフレクション

リフレクション

インサイドブレイド

スタイル：ホウゲン

ウェポンルーラー

バーサーク

クールランニング

オーバードライブ

★

5

1

1

1

5

1

3

1

1

4

1

5

1

1

-

３

ー

４

６

４

ー

１１

ー

５

ー

ー

パッシヴ

メジャー

効果

パッシブ

アイテム

パッシブ

DL直後

リアクション

スキル

パッシブ

スキル

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

命中

自動

ー

自動

ー

自動

ー

ー

S１回

SL5

S４回

S１回

S４回

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに「CL*１０」対象を単体に変更する

命中判定+１D

武器：刀を取得する

刀を装備部位：両手にし、攻撃力にSL*2する

（攻撃力/２）分のダメージ軽減

（射/魔）攻撃へのリアクションを白兵武器の命中判定で行う。勝利した場合、その攻撃は失敗する

「ディフレクション」に勝利した時、その攻撃を行ったキャラクターに攻撃が命中する

刀を使用した命中判定に+３

「ディフレクション」に勝利した時、同じエンゲージの味方への攻撃も失敗となる。「ディフレクション」の使用回数を「SL-3」回増やす

命中判定に+「SL+1」

ダメージ+「SL*3」リアクション-１D。マイナーで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する

「バーサーク」の「リアクション-１D」の効果を受けない

「バーサーク」の効果に「命中判定に+１D」を追加する

かつて彼の国に「狩太刀」の英雄の姿があった。
英雄は多くの弟子を設け、そして全てを斬り捨てた。
君が生き残ったのは偶然に過ぎない。しかし今となってはただ一人の英雄の弟子である。
殺さねばなるまい。「狩太刀」の秘伝を知る者を――かの英雄を。

●【月狂：正常に在りてはたどり着けぬ虚】
タイミング：後述　判定：-
射程：至近　コスト：フェイト1点
SL上限：-
使用条件：-
効果：
自身を対象とした【分類：物理】の【射程：至近】のメジャーアクションに対して
リアクションを放棄した際に使用可能。
自身へのDR判定の前に、自身が相手を対象に【分類：物理】【射程：至近】のメジャーアクションを使用することができる。
このスキルによるメジャーアクションのDRには+2ｄされる。
自身へのDRはこのスキル使用後に持ち越されるが、対象がこのスキルのアクションに依って倒された場合DRは発生しない。
※対象がタイミングDR直前スキルを宣言した場合、そのスキルの後のこのスキルを発動する。

■邪法通じて正道を模す
タイミング：パッシブ
●恩恵
貴方は自身のメインジョブ系統以外の好きなロールスキルⅠを取得する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クルーエル・C・コルセスカ キャッチアウト

オピニオン

オンスロート

トレーニング：筋力

クリミナルハンド

スピードアタッカー

ブラフ

ストリートワイズ

トランプ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

５

ー

8

ー

ー

ー

ー

ー

ー

効果

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定直前

視界

ー

0sq

ー

視界

ー

ー

ー

ー

単体

自身

十字（選択）

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

ー

命中

ー

自動

自動

ー

ー

自動

S３回

S１回

S１回

F１点

S１回

対象がタイミング：メジャーアクションのスキルを使用した時に使用出来る。以後、そのスキルを使った際のリアクションの判定に+２D

交渉や説得などの精神判定に+１D

広範囲の敵に白兵攻撃を行う

筋力基本値+３

フェイトを１点使用。対象を知り合いであったことにし、一つ頼みごとが出来る。GMは拒否可能

ラウンド終了時まで行動値+５、移動力+５

はったりや嘘等の【精神】判定に+１D

情報収集を【幸運】で行う。また、その【幸運】判定に+１D

情報収集判定に+２D。GMは却下可能
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