
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雪ノ下 息吹(ユキノシタ イブキ)

ハヌマーン
ソラリス

UGNチルドレンC

18

忘却

親の理解

飢餓

心の壁

高校生

男性

31

恩人

1
1
2
4

0
0
1
0

0
0
3
0

1
1
6
4

28
8
8
13
26

10
1 1

UGN 1

コンボ名~79
コンボ名~99
コンボ名100~

コンボ名100~(+オバド)

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

6r+10
6r+10
6r+10
6r+10

18
21
24
30

邪毒 15
邪毒 18
邪毒 21
邪毒 27

0 0

起源種
ＵＧＮ<GR>
FH<OR>

PC3

尽力
感服
尊敬

無関心
脅威
嫌気

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

8 6

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

流血の胞子

オーバードーズ

真偽感知

竹馬の友

快楽の香気

★

0

6

5

1

★

★

★

-

1d10

6

2

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱ

視界

-

視界

視界

-

シーン

自身

ｼｰﾝ(選択)

-

-

自動

自動

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲値無視　攻撃力+[LV*3] (18/21/24)

命中時邪毒[LV]を付与　　(15/18/21)

組み合わせたEFのレベル[+2]　1シナLV回

高校三年生のＵＧＮチルドレン。普通の男子高校生…なのだが基本的に目付きが悪いのと無口、高校生にしては大人びているせいかいろんな人に怖い人物と誤解
されている。本人もそれを特に否定しないので誤解はかなり広がっている。
全体攻撃が得意なので良くジャームの掃討時などに駆り出されているが前述の性格のせいかやっぱり一定の距離を置かれる。
家族に対しても同じような態度ではあるもののまだ自分から話しかけたりする分ましとは言えるかもしれない。(ただ最近母親であるPC3には少し突き放した…つ
まり反抗期的な態度を取っているらしい)
息吹本来の性格は普通に優しい青年である。

自分用メモ
一人称 俺  二人称 お前
平坦な感じ
好 動物、食事
嫌 五月蝿い人、場所、物  嘘 苦い野菜
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