
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リーヴェ

アコライト

セージ セージ

ヒューリン

学者

7

女

21

紛失

扶養

9
3
0

3

12
4
1

5

10
3
0

3

15
5
2
1
8

12
4
1

5

17
5
1
1
7

10
3
1

4

59

79

5

ホーリークロス
軽銀の盾

オリハルコンの髪飾り
癒しの衣

護りの指輪
理知の宝玉

至近 -1 9 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 1 1

3
3

1 2 1

5 0 3 0 7 8 8

4 9
5 0 4 10 11 9 9

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
8 8 3
8 8 3
8 2 10 2

5 5 2

冒険者セット
聖印

バックパック
MPポーション
MPポーション
MPポーション

調理用具
肉

野菜

2127014

14

オールラウンド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

エフィシエント

エンサイクロペディア

キュア

レイズ

フォローアップ

コンコーダンス

アンデットペイン

ウィークポイント

ビリーブ

ホーリーライト

ブレッシング

★

5

○

○

5

◇

1

1

1

◇

◇

1

2

◇

○

-

3

4

5

-

-

5

10

5

-

6

8

-

6

6

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

イニシアチブプロセス

パッシブ

セットアッププロセス

メジャーアクション

メジャーアクション

効果参照

パッシブ

メジャーアクション

セットアッププロセス

パッシブ

メジャーアクション

メジャーアクション

-

20m

20m

-

-

視界

20m

20m

20m

視界

20m

20m

-

20m

至近

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

場面

単体

効果参照

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

知力

魔術判定

魔術判定

自動成功

知力

魔術判定

知力

-

魔術判定

魔術判定

1/MP

1/ｼｰﾝ

-

SL/ｼｰﾝ

-

1R

-

1R

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL×3]回復

《ヒール》同時使用可能

魔術効果に[SL×2](魔法攻撃/HP・MP回復/ダメージ増減)

対象にエネミー鑑別

バッドステータス全回復

戦闘不能回復、HPを[2D]回復

ファンブル直後に使用。再度振り直せる

（場面,視界）全ての対象にエネミー鑑別（判定は1回だけ）

ダメージ[2D]対象がアンデット・人工生物・機械に1点でもダメージを与えたら《ノックバック(2)》を与える

エネミー識別に成功した対象のリアクションに[-1D]

被ﾀﾞﾒ[SL×4]《ﾎｰﾘｰﾗｲﾄ》《ｱﾝﾃﾞｯﾄﾍﾟｲﾝ》

ダメージ[2D]対象が妖魔・魔獣・魔族に1点でも被ダメの場合《威圧》

対象が行う判定に[+1D]ラウンド終了まで

学者の両親の元に生まれた。

ところがリーヴェが15歳になった年、両親が忽然と姿を消す。
噂では、ある研究をしていて、その成果を手に入れたくて
さらったのだとか、はたまた妬んだ同業者に殺されたのだとか

ともあれ彼女に残されたのは、ちっぽけな家と5人の弟妹たち。
彼らを養う為、冒険者として生きていく事を決意する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リーヴェ アイデンティファイ

ファーストエイド

モンスターロア

フェイス：アエマ

トレーニング：知力

トレーニング：精神力

シックスセンス

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

器用

-

-

-

-

-

-

アイテム鑑定判定に+1D

難易度10判定成功で戦闘不能回復

エネミー識別に+1D

HP回復,MP回復スキル,効果に+2

知力+3

精神力+3

奇襲攻撃時に判定に-1Dされない

シナリオ開始時、MPポーション×3
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