
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バルバラ = フォルトゥナート

ウォーリア

ルーンナイト ルーンナイト

ヒューリン

一般人

11

女性

24

天啓

探索

23
7
2

9

11
3
1

4

9
3
1

4

14
4
1

5

15
5
0

5

16
5
1

6

11
3
0

3

124

78

5

ファインバスタード

グレートヘルム
ブレストプレート

ﾌｫｰｶｽﾙｰﾝ(攻撃9+9)ﾙｰﾝｱｲｽﾞ(命中7攻撃14)

至近 -2 11 0 0 0 -1 0

-1 4
-1 9 -1

4 0 4 0 6 9 14
7 32 4 2

9 43
2 17 8 8 13

3 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

2810023

12

ハーフブラッド

バッシュ

特殊アームズマスタリー魔法剣

クライフエデル

奥義

オートガード

ファントムスラスト

バスターフォース

ザイルオブフォーカス

フォーカスルーン赤

クロックチャージ

ルーンアイズ

ルーンマスター

ライティングフラスト

ブレイハウンド

★

1

★

★

◇

2

2

★

◇

★

★

★

★

1

1

-

4

6

3

4

6

5

5

パッシヴ

メジャー

P

攻撃

DR直前

P

攻撃

DR直前

攻撃

P

攻撃の代わり

P

P

攻撃

攻撃

-

武器

武器依存

武器依存

武器依存

武器依存

武器依存

-

単体

自分

単体

自分

自分

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中判定

自動

自動

命中判定

自動成功

命中判定

自動成功

命中

命中

魔法剣スキル

ルーンナイト

シーン一回

シナリオ１回

ルーンナイト

ルーンナイト

ドゥアン。タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

剣で種別魔法剣のスキルを使用するときの命中に+1Dする

【魔法剣】対象に闇属性の+この戦闘で倒された味方、エネミーの数×5のダメージを与える このスキル使用後自身はHP回復が行えない

武器攻撃前に使用。ダメージをSL×2D増加させることができる

物理防御力に+SL×2 魔法防御力に+SLする

【魔法剣】 対象に+SL×3の闇属性ダメージを与える、ダメージを与えた後ダメージを与えた相手の背後に回る、背後が壁の場合対象と同じマスへ移動する

魔法剣スキルで攻撃するときに使用可能 魔法剣のダメージに+取得している【魔法剣】×10してダメージを与える

【魔法剣】 間合いに+SL×5した火属性ダメージを与える、ダメージを与えた後対象の防御力に-5する、この効果は累積する

魔法剣を使用したダメージに+筋力し、自身のHPに+Clする 別のフォーカスルーンを取得できない

次の自分の攻撃時、魔法剣スキルを2連続で使用することができる

自身のダメージに+自身が取得している【魔法剣】×2 命中に+自身が取得している【魔法剣】する

フォーカスルーンと魔法剣3種類取得で取得可能、魔法剣で与えるダメージにフォーカスルーンで指定した能力を更にプラスする

【魔法剣】 対象に+SL×3の光属性ダメージを与える、ダメージを与えた後対象にスリップを与えそのスリップが解けるまで回避不可にする

【魔法剣】 対象に+SL×2の雷ダメージを与える、ダメージを与えた後次このスキルを使用する際ダメージに+SLする 戦闘ごとにリセットされる
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バルバラ = フォルトゥナート ハイペリオラスター

ルーンカット

エーテルバースト

ベアアップ

タフネス

★

1

★

★

★

4

3

5

攻撃前

DR前

攻撃

P

P

武器依存

自身

自身

単体

自動成功

命中判定

命中判定

ルーンナイト

ルーンナイト

ルーンナイト

CL6以上で取得可能 自身の魔法剣の攻撃を魔法ダメージに変更することができる

【魔法剣】 対象が自身に攻撃を行ってきたときうに使用できる、対象の攻撃が自身の所持している魔法剣と同じ属性だった場合自身の取得している魔法剣と同じコストを使用し魔法剣の命中判定を行う、その判定が対象の命中を上回った場合対象の攻撃を失敗にする

【魔法剣】 自身のMPを追加でCL×5まで減少させその分を追加したダメージを与える

有角族。作成時に筋力基本値+3
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