
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヨルハ・ノクターン

ウォーリア

剣聖 剣聖

フィルボル

英雄

10

女

23

紛失

修行

22
7
1

8

15
5
1

6

29
9
1

10

7
2
0

2

12
4
0

4

15
5
0

5

9
3
0

3

98

70

5

黄金剣

バトルマスク
身かわしの服

ライヒード-空天-+1
エイルファートリング

剣聖スキルダメ+10

至近 -1 14 0 0 0 -1 0

4
1 4

2 8 5 3

6 0 10 0 5 14 13
2 30 4 3

3
9 47
10 33 15 16 10 19 13

5 2 3

4 4 2
6 6 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

HHPポーション
HMPポーション

ポーションホルダー

ライヒード-空天-　装備中

74022

-1

ニンブル

バッシュ

奥義

秘奥義

ソードマスタリー

ソードマスター

流星

ラディクシル

ローブレイ

ウィドカース

月光

ベイアグラス

ウエルム

キルソード

ウェポンルーラー

★

1

1

★

★

○

★

★

◇

★

○

★

★

◇

1

-

4

-

-

-

-

7

-

-

-

6

5

-

4

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

攻撃時

P

P

攻撃

P

P

P

攻撃

攻撃

P

攻撃

P

-

武器

-

-

-

-

武器

-

-

-

武器

武器

-

武器

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

-

-

命中

-

-

-

命中

命中

-

命中

-

シナ1

盾未装備

シナ1

シナSL

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ+SL*2D

対象単体化、ダメージ+CL*10

剣の命中+1D

剣の攻撃力+15(SL*3)

攻撃力半減して8回攻撃

自身の攻撃に+敏捷する

片手剣のみ装備で回避+4(SL+1)

防具重量13以下で回避+1D

対象に+15(SL*3)の防御力を半減させた計算での攻撃を与える

命中と回避のダイスだけで勝負、上回ったかず*10ダメージ

攻撃与えた相手からの回避+2

他スキル干渉不可 6が一つ以上でクリになり攻撃の威力が3倍 命中フェイト振り直し不可

命中+SL+1

フィルボル族の割に背がちょっと高い大人にはなってる女性
東の方の国出身で、そっちの地方ではちょっとした有名人と言うか街だが国だか救った
何故身長が高めなのかは紆余曲折ある



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨルハ・ノクターン ブレイアイズ

ブレードオブロプト

ラウフォーディア

青雷韋駄天

アーチグラド

ブレイマーシナリー

オピニオン

インテション

トレーニング

トレーニング+

トレーニング

トレーニング

ホームベルリール

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

6

6

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

回避後

攻撃

攻撃代

攻撃代

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナSL

シナSL

自身の攻撃に相手がクリティカル回避をしても数字勝負にSL回持ち込むことができる

ダメージ与えて対象の物攻半減3T

武器の間合いを+1、相手の防御力を5×SL低下させる

行動値+5、回避+3 コスト2倍で戦闘開始時使用可

武器重量13以下で行動値半分をダメージ追加

命中+1D ダメージ+5

値切り以外の交渉、説得ダイスに+1D

MP+CL

敏捷+3

敏捷+3

筋力+3

器用+3

筋力、感知、敏捷+1
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