
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ベアトリクス＝シュルツ

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

UGNエージェントB

20

感染

待ち望まれた子

殺戮

心の壁

エージェント

女

32

殺意

2
4
1
1

0
1
0
0

0
3
0
0

2
8
1
1

25
17
17
22
44

11 1
1 4+1

UGN 2

ハンドレッドガンズ
獣狩りの技巧

獣狩りの技巧（80～100）
獣狩りの惨劇（100～）

射撃
射撃
射撃
射撃

8r+11
8r+11
8r+11
8r+11

0 9（10）
11

23+3D
27+4D

武器作成（）内は100％時。浸食+3
範囲選択。使用後武器破壊。HP-2。浸食+7
範囲選択。使用後武器破壊。HP-7。浸食+17

同上

祈りの造花 8 遺産。狩り装束。

8 0

遺産継承者

伊庭宗一 執着 憎悪

コネ：UGN幹部
コネ：要人への貸

思い出の一品

10 6

ワーディング

リザレクト

コンセイトレイト：ブラム

ギガンティックモード

赫き弾

ブラッドバーン

ストライクモード

ハンドレッドガンズ

魔弾の悪魔

かぐわしき香り

万能器具

★

0

2

1

1

3

3

5

1

★

★

-

1d10

2

3

2

4

6

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

シンド

シンド

マイナー

オート

視界

-

武器

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

範囲選択

-

-

単体

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

80％

80％

Dロイス

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-lv

範囲選択化。武器破壊

A+lv*2、HP-2

HP-5、A+lv*4

武器破壊。A+LVD

武器作成

シナリオLV回、ハンガンの攻撃達成値の算出後、+10.

血の匂いでストーキングする。

日用品作れます。匂い消しにも。

「獣は殺す。それが我ら一族の使命なり。」
ジャームがまだジャームと呼称されず、獣とされていた時代から続く狩人の一族の家系。レネゲイドが活性化し、ジャームが増えた現代における今代の仮人こそ
が彼女である。
日常の普通の女学生生活に憧憬こそ抱けどそれを守るため、今日も夜な夜なジャームを狩り続ける。
…寝ている姿も確認されるが、夢の中でも戦っているようだ。

環境、LM、上級、EA,RW、IC
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