
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レッサーリンク

オルクス
オルクス

幻想動物C

生誕

実験室

恐怖

組織への忠誠

41

0
2
2
4

0
0
1
0

1
0
2
0

1
2
5
4

27
9
9
14
28

3
1

6

動物2 2

ナチュラルウェポン：白兵 白兵
ＲＣ

1r-1
5r+9

3 5

ナチュラルアーマー 6 3
生体特徴：装甲 3

6 0

複製体(デュプリケイト)

RCブースター
コネ：動物の手下

0 13

ワーディング

リザレクト

雨粒の矢

塞がれた世界

妖精の手

妖精の輪

ハードワイヤード

ウィズダムアップ

シェイプチェンジ：ヒューマン

アイテムユーザー

★

0

2

1

5

1

3

★

★

★

-

1d10

3

3

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

視界

視界

シーン

自身

シーン(選択)

単体

自動

自動

RC

シンドローム

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+Lv*2　コンセ不可

攻撃+Lv*3　対象：単体の攻撃不可

対象のダイスを10に変更

《妖精の手》を追加で1回だけ使用

特殊な亜人の複製体。
数年前にFHの実験により作り出された個体で、その生き残り。
実験は失敗したらしく、廃棄されるところをUGNに発見され保護された。
本人はUGNには感謝しており、そのため度々仕事を手伝っている。
オリジナル体については、資料のほとんどが消失しているため不明。
不完全品でも、できる限りオリジナルのレネゲイド適正を得るために一部改造されており、
腕部分などにレネゲイド増幅チップなどが埋め込まれている。
本人のレネゲイドの安定性を高める作用もあるため不用意に取り除くことができず、そのままにしてある。
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