
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

チェルシー・ウィンクルム

メリア

魔導師

17

1000

繁茂する生命

女性 不詳

何度も同じ夢を見ている
一定期間の記憶がない
誰かを救ったことがある

8

5

16

2 38 12 60 10

3 38 12 61 10

5 8 18 3

16 48 69 11

6 93 12 127 + 5 22

2 78 96 16

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

11

10

16

16

10

17

17

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法誘導

魔法拡大/数

連続賦術

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

キャパシティ

賦術強化

賦術の極意

カード軽減

魔晶石の達人

鷹の目

精密射撃

魔法収束

魔法制御

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2120

2121

2123

3144

3142

IB32

IB39

IB32

IB36

IB37

IB29

IB31

IB31

IB29

IB32

IB30

IB30

IB39

IB32

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

ジャベリン

ジャベリン

ジャベリン

戦槍旗：攻撃系

戦槍旗：回避系

戦槍旗：防御系

1H投

1H投

1H投

5 -1

5 -1

5 -1

-1

-1

-1

10 0 10

10 0 10

10 0 10

3 61 183 0 8 120

46 43 28 35 174

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

11

10

10

33

32

33

イレブンハット2

うさぎのピアス

イレブンレンズ

光のアミュレット

ウェポンホルダー改

イレブン式叡智の腕輪改三

アルケミーキット

知力の指輪

正しき信念のリング

聞き耳判定+2

セージ判定+2

アンデッドの攻撃に対して回避、生命、精神抵抗+1

セッション毎回復

「私にクリスマスと節分の話はしてくれるなよ？その名を聞いただけで葉をちぎられているような感覚が…何がカップルの雰囲気づくり！だ
、そういうのは他所でやってほしいな」
「おい！ユウ！何でもかんでも壊そうとするな！まったく……」
「私にとっては敵も味方も、自分自身でさえも、策略の為のコマだよ、だから、私には近づかないことをお勧めする」
「ん？何か言ったか？少し考え事をしていて話を聞いていなかった、すまない」
「あたたかい物だった気がする…美しい物だった気がする…私は…いったい何を探していたのだろうか…」

ヒイラギのメリア、長命種であり、年齢は不詳、他人と関わることはあまり好まず、基本的に自室で本を読んでいるか、考え事をしているこ
とがほとんどである。最近は外に出るとエアに葉をちぎられたり、お茶会組にいじられたりするため今まで以上に外に出たがらなくなった。
とは言っても従者（もはや庇護対象）のユウが無理やり外に出すせいで外に出てはいじられ、外に出ては葉をちぎられの繰り返しである。
他人も自分も、すべては策略の駒だと言い張ってはいるが、死にかけていたユウを救っている。本人は「情に絆された訳ではない」とは言っ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

チェルシー・ウィンクルム

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

アンチボディ

スケイルレギンス

ストロングブラッド

メディテーション

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ヘルシーボディ

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

バークメイル

イニシアティブブースト

ヒールスプレー

エンサイクロペディア

マナダウン

リーンフォース

バインドアビリティ

レストフィールド

スラッシュフィールド

アーマーラスト

ディスペルニードル

コンバインマテリアル

プリズムガーデン

ライフテイシス

軍師の知略

怒濤の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

鉄壁の防陣Ⅲ：鋼鎧

流麗なる俊陣Ⅲ：幻惑

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

怒濤の攻陣Ⅳ：輝斬

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

流麗なる俊陣Ⅳ：残影

流麗なる俊陣Ⅳ：瞬脱

蘇る秘奥

怒濤の攻Ⅲ：旋刃

怒濤の攻Ⅴ：宿業

流麗なる俊陣Ⅴ：泡沫

イレブン式専用化改五（HP）

イレブン式専用化改五（MP）

戦槍旗（攻撃系）

戦槍旗（防御系）

戦槍旗（回避系）

1600

1600

100

100

100

5590 9090

冒険者セット

魔晶石(10点）x25

魔晶石(10点）x25

マテリアルカード緑　Sx125

マテリアルカード白　Sx125

マテリアルカード金　Sx125

マテリアルカード黒　Sx25

マテリアルカード赤　Sx25

15905
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