
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランザーヴ

ドレイクナイト

戦士

17

690

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 30

人族に恩がある
幼少時、身体能力が著しく劣っていた
人族の間で有名

12

15

5

5 55 72 + 2 12

5 10 27 4

8 69 6 98 + 2 16

7 31 53 8

13 35 53 + 2 9

7 35 -6 41 6

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

フィジカルマスター

17

12

5

2

17

6

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

武器習熟A/アックス

全力攻撃

武器習熟S/アックス

命中強化

頑強

武器の達人

なぎ払い

超頑強

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

3143

2122

2123

2123

3142

IB31

IB36

IB31

IB32

IB29

IB31

IB38

IB29

IB31

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

チャージ

探索指令

高所攻撃

タンデム

人馬一体

超高所攻撃

魔法指示

獅子奮迅

特殊能力解放

極高所攻撃

縦横無尽

特殊能力完全解放

パラライズミスト

クリティカルレイ

17 29 21 33

0

0

0

ブリガンディ 28 -1

22

7

8ファイター

グレイヴ（突）（売却）

グレイヴ（振）（売却）

【軟弱な】獣狩りの斧

【正直者】ダイナスト

【軟弱な】獣狩りの斧（手斧）

命中強化+1、飛行（フォールン）+2→3

命中強化+1、飛行（フォールン）+2→3

命中強化+1、飛行（フォールン）+2→3

命中強化+1、飛行（フォールン）+2→3-1=2

命中強化+1、飛行（フォールン）+2→3

2H

2H

2H

2H

1H

28 3

28 3

25 3

40 2

25 3

34

34

34

33

34

10 36 43

11 36 48

11 45 55

10 36 90

9 42 40

3 37 111 22 8 159

26/× 0 26 24 41

決死の鉢巻

蝙蝠の耳飾り

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

剛力の腕輪

ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

叡智の腕輪

巧みの腕輪

捨身カウンターを宣言可能

見えなくても行動可能（ペナ-4→-2）

デクスタリティP

小熊の爪

☆魔幻の竜牙（全身）習得
1日1回、全ての部位のダメージが魔法ダメージになる

ライダー11→12（特殊能力完全開放）
アルケミ1→2（クリティカルレイ）
フィジカルマスター1→3（ブレス強化、部位耐久増加）
アビスシャード→【軟弱な】獣狩りの斧→C値-1
買い物
エルダーマンティコアを借りる
マテリアルカード金A*10
マテリアルカード金S*1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ランザーヴ

エレファント（騎獣契約書）

Mカード緑Bx20

Mカード緑Ax9

騎獣縮小の札Ⅱx3

冒険者セット

レジェンドホース（騎獣契約書）

レッサーマンティコア（騎獣契約書）

ヒーリングPx10

2点魔晶石

1点魔晶石x2

小さな個人住宅

3点魔晶石x15

陽光の魔符+

トリートPx5

アウェイクPx5

ウォーエレファント（騎獣契約書）

ディバインホース（騎獣契約書）

ブレードホーンx2

俊足の腕輪

消費

韋駄天ブーツ（売却）

ポーションインジェクター

（売却）

デクスタリティx2

Eマンティコア（騎獣契約書）

Mカード金Ax10

Mカード金S

巧みの腕輪

139458

個人住宅

専用化*2

専用化（ヴォージェ）

専用化（グレイヴ）

50

40

20

20

726 856
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