
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェント・テッラ・セリオン

人間

冒険者

7

1075

剣の加護/運命変転

男 17

物心がついた時には独りだった
才能を絶賛されたことがある
魔物を倒したことがある

10

8

8

9 1 20 + 1 3

7 3 20 + 1 3

4 5 17 + 2 3

4 1 13 2

7 1 16 2

5 1 14 2

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

7

5

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

治癒適正

武器習熟/格闘

踏みつけ

必殺攻撃

両手利き

頑強220

225

2120

2122

221

技術

221

226

223

218 交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

0

7 10 10 10

0

0

アラミドコート 15 1

11

2

2グラップラー

投げ

ハードノッカー

パワーリスト

パワーアンクル

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化、魔法の武器＋１

2H

1H

1H

1H

0

5 1

5

10

10

11

10

10

12 11 0

10 11 10

9 11 10

9 12 15

3 21 63 11 2 49

0/× 0 9 9 14

俊足の指輪

怪力の腕輪

巧みの指輪敏捷＋１、割ったら＋13

筋力＋2、割ったら＋14

器用度＋１、割ったら＋13

一般技能　レイバーLV２ ハンターLV１　テイマーLV1
物心がついた頃には両親もいなく、『蛮族に殺された』らしい。
孤児院が襲われた時、『格闘の才能があるんじゃない？』と絶賛されていて、『自分の腕を振るう時が来た』と考え、調子に乗って蛮族を倒
しに向かった(皆止めたが『俺に任せとけ～』とか言いながらｗ)
その時丁度通りかかった冒険者が倒してくれた姿を見て、『俺もあんたみたいに蛮族を倒せるようになりたい。弟子にしてくれ』と言って弟
子となり、孤児院を出る。……が、弟子になってある程度の実力をつけた位にその師匠が『蛮族』であったことに気づき、『裏切られた』と
思い、攻撃を加えようとしてかわされ、別れとなる。(当たらなかった腹いせに近くを通っていたゴブリンに殴りかかるという些細な事件は起
きていたがｗ)
そして『蛮族を倒す』為に冒険者となる。

部屋：１日３０Ｇ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェント・テッラ・セリオン

保存食（お徳用）x2

保存食x12

１点魔晶石x6

２点魔晶石x8

冒険者セット

ロープx10

松明x6

着替えセット

魔香草x7

ヒールポーションx8

アウェイクポーションx2

救命草x2

ポイントガード

俊足の指輪

ハイポーションx4

叡智の腕輪

12098 0

薬品習熟(技術)習得 20

175 195
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