
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クァムシン

ウォーロード

バイキング モンク

サハギン

14

28
9
2

11

27
9
3

12

6
2
2

4

9
3
0

3

9
3
0

3

25
8
0

8

9
3
1
-1
3

154

122

5

ギロチンアックス

魔骨の兜
クリスタルアーマー
キングキマイラの翼

フィアターズジュエル

F：R、HV、HG
戦士の環、魚鱗

至近 -2 22 0 0 0 -2 0

-1 9
-1 14
1 5 2 2

12 0 4 0 8 7 16
34
3 1

10 59
3 29 10 5 18

4 9 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

-4675056

0

シーファイター

バッシュ

スマッシュ

ボルテクスアタック

ソウルバスター

インデュア

バーサーク

スキップジャック

シャークバイト

セルフプライド

アクアバースト

アームズマスタリー：斧

スラッシュブロウ

シンクロナイズ

アクアスタンス

★

5

★

★

★

★

1

5

★

3

★

★

1

★

★

-

4

5

-

-

3

3

5

5

-

-

-

3

4

3

P

メジャー

マイナー

攻撃と同時

効果参照

効果参照

マイナー

マイナー

SJ

P

P

P

DR直前

セットアップ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

遊泳

遊泳

遊泳

遊泳

ダメージに+1d。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに＋【筋力】

ダメージに＋CL*10

自分にダメージを与えた対象にその分のダメージを与える。

バッドステータスを受けた時、即座に回復する。

ダメージに＋SL*3する。リアクションに-1d。

ダメージに＋SL*4

水属性魔法ダメージに変換し、スタンを与える。

ダメージに＋SLｄ

ダメージに＋２ｄ

命中に+1d

ダメージに＋SL*2d

対象と行動値を同じにする。

遊泳状態になる。

バッシュ→+5d　　スキップジャックSL:5→SL*20＆命中+1d　　F:リアール→+3
セルフプライドSL:3→+3d　　シーファイター→+1d　　アクアバースト+2d
バーサークSL:1→+3　スマッシュ→＋【筋力】  ハイボルテージSL:5→+20

戦士の環→ダメージと物理防御+1　　まだら色の魚鱗→遊泳時のダメージに+2　　魔骨の兜→ダメージに+1d
ファイターズジュエル→命中に+2、ダメージに+1d。

カッカルから来た旧き英雄クァムシン。と自分では思っている。
最近リーアルからの神託を受けた事も後押しし、益々自分には才能があると思い込み始めた22歳の･･･夏が始まる。
ギルマンだと難癖をつけられ続け、アルディオンに流れ着いてから早数年。でもあんまり気になってない様子。髪の毛がストレスですべて抜けてから･･･もとい鱗
が剥げてから何かが吹っ切れたようだ。
性格は冷静沈着でカニ（他人）に流されない。豆板醤が好物だが、アルディオンでは食べる機会が少なく、辛味に飢えている。
口調は「～ギョロ」、「～だギョ」などの特徴的な語尾から始まり、「ギョーギョッギョッギョ！」、「ギョロリ･･･」、「ギョース！」など笑い方や睨みを利か
せる事、リアクションにも余念が無い。「勝ったギョロ」が決め台詞。
必殺技の名前を考えているが、中々良いのが思いつかない。「水波明ギョロ斬」という技名で頑張っていた時期もあったが、改心してオリジナルの技名を考える
ようにした。

実はカッカルに妹が居るが、兄の帰還を心待ちにしていない。「あの変な口調やめてほしい」と常々言っている。

というのが表面上垣間見える彼の一面。
元は深海学者だった父親を探す旅に出た彼は様々な冒険をしてきており、深い傷を体にいくつも付けている。
何度も危険な目に逢いながら父親はもう既に他界している事を知る。それからは冒険者としての活動は最低限しかしていなかった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クァムシン ストラグルスラッシュ

ハイボルテージ

ナイトロード

カバーリング

ハイパーゲイン

アームズロジック：斧

オーバードライブ

ファストセット

アキュレイト

バイオレントヒット

バーストスラッシュ

バトルコンプリート

アルティメットボディ

フェイス：リアール

トレーニング：精神

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

エンラージリミット

イクイップリミット

インテンション

スティグマ

リムーブトラップ

★

5

1

1

★

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

-

-

2

-

-

-

6

-

-

-

7

-

メジャー

P

P

DR直前

P

P

P

ムーブ

P

クリンナップ

P

判定

死んだ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

暗闇

1/1SN

SL/1S

1/1SN

遊泳

1/1SN

バッシュを二回使用。二回目は+2d。一回目を外すとだーめ☆

ダメージに＋SL*4

明度3以下ですべてのロールに+1d

カバーを行う。

ダメージに＋【筋力】

命中に+1d

バーサークの効果に「命中判定に+1d」

ムーブでマイナースキルを使う。

器用判定に+1d

ボルテクスアタックの使用回数を回復させる

クリティカルした時、防御力を無視する。

命中判定を振りなおす

復活

ダメージに+3

精神基本値に+3

器用基本値に+3

筋力基本値に+3

所持重量が筋力の2倍に。

装備重量+5。

最大MPに＋CL

振り直しなどの後、判定に＋1dする。

トラップ解除に+1d。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クァムシン フックダウン

オピニオン

トレーニング：幸運

イミューンウェイト

エンチャントウェポン：無

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

イッキ！イッキ！

説得などの精神判定に+1d

幸運基本値に+3

移動修正を０にする。

封印中

精神対抗に+1d
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