
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マナ

アリス

タナトス

バロック

17

反転

0

煉獄

9
『少女』

『少年』

隣の部屋にいる弟がいじめられていると、いつも心配していた少女がいた。 少女は能力の適性がないからと厳しい扱いを受けていたけれど、弟への心配が重要なようだった。

隣の男子部屋に、いつもいじめられている少年がいた。 能力の適性がたかいことから、同室の子たちに妬まれているのだ。 何とかしてあげたいとおもいながら、何もできなかった。
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2 0 2

1 0 1

たからもの

ベリエ(ドールＢ・直島)

エミ(ドールＣ・みつば)

ノエル(ドールＤ・なこ)

依存

嫌悪

依存

依存

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

負けない心

殺劇

死神

怪力

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

けもみみ

こぶし

うで

かた

カタナ

せぼね

はらわた

はらわた

ぬいぐるみ

白のキング

ほね

ほね

あし

仕込みブーツ

しっぽ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

2

1

なし

なし

3

3

1

2

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

なし

なし

自身

自身

0

0

自身

対話判定の出目+1

バトルパート同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において出目+1

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

最大行動値+1、このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃1+切断(正式名：日本刀)

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）

なし

なし

自分のみみとしっぽに瓜二つの毛並みを持つねこのぬいぐるみ。研究所からずっと一緒に過ごしてきた。

白色のキングのチェスの駒

移動1

移動1

妨害1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

最大行動+1
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