
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レベッカ

アリス

レクイエム

14

渇望

16

花園

6
呪い

嫉妬

演奏

許せないヤツがいた。あなたは、その憎しみを込めて儀式をした。毎日呪って、ずっと呪って、目を覚ましたらあなた自身が呪われていたのだ。アイツも絶対呪われているはず、呪われたアイツを同じ目に合わせてやる。

妬ましい妬ましい。あんなに不幸だったのに、どうしてみんな笑っているんだろう。幸せなんだろう。妬ましい、妬ましい。何より、あの時のまだ幸せだった自身が今は妬ましい。

リリックは本来音楽ソフトであり、自然で感情のこもった歌声を表現できることが持ち味。彼女を使った曲が沢山作られた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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負けない心

一匹狼

孤高

子守唄
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帽子

こぶし
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熊撃ち銃

対戦車ライフル
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はらわた
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オート

オート

アクション

オート
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アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ダメージ
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アクション
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自身

自身
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自身

自身

0

自身

0

0

自身

0～2

1～3

自身

自身

なし

なし

自身

0

自身

自身

自身

対話判定において、出目+1してよい。

あなたは対話判定において、出目を-2しなければならない。行動判定・狂気判定・攻撃判定・切断判定の出目を+1してもよい。

自身と同じエリアに姉妹が居ないなら、あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、攻撃宣言時に1昇させてもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)

最大行動値+1。

最大行動値+2。

肉弾攻撃1。

最大行動値+1。

たからもの。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

射撃攻撃3。

射撃攻撃5。

自身が与えた攻撃ダメージにのみ使用可。このダメージに「爆発」の効果を与える。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト－1する。

なし。

なし。

最大行動値+1。このパーツが損傷した際、あなたは自身の任意のパーツを1つを損傷する。

妨害1。

移動1。

移動1。

最大行動値+1。
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