
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユラ　第三形態

0

煉獄

12

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

のうみそ

めだま

人工知能

狂気の舞踏

集中

スコープ

うで

異形存在

はらわた

ロングバレル

連射装置

精密射撃

最期の意地

衝撃操作

リフレックス

コア

自己再生

ホバー

ショットガン

レーザービーム

ダイナマイト

速射

じっとしてなのよ

はずさないのよ

やらせないのよ

調整機構

エネミーサーチ

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

ラピッド

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

ジャッジ

ジャッジ

2

0

1

1

2

2

3

3

0

0

0

2

1

1

自身

自身

0

自身

自身

0~１

0~3

0~１

自身

0~1

自身

0~１

自身

自身

2

1

2

ターン開始時、＋発狂未練の数

ターン終了まで攻撃判定＋１

支援２　射撃・砲撃のみ

支援１

大成功以外命中箇所任意

射撃の射程＋１

射撃コスト－１　出目－１

射撃出目＋１

攻撃、切断判定＋１　ターン終了時パーツひとつ損傷

爆発無効化　砲撃出目＋１

1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、自身に対して判定値８の「砲撃攻撃２＋爆発＋全体攻撃」が発生する。ただし、この効果に対して「ラピッド」「ジャッジ」タイミングは発生しない

基本パーツ１つ修復

移動１~２

射撃１＋爆発　出目＋１

射撃１＋切断

砲撃２＋爆発＋全体攻撃　出目－１

任意の攻撃マニューバ一つラピッド

移動妨害１

攻撃振り直し

妨害２、射撃攻撃１

支援２か妨害２

支援２

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

