
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

エレン・クリアート

アンビュラス

プロミネンス

2

女性

21

旅人 旅

3

14

7

9

0

1

0

1

0

0

0

0

3

15

7

10

38

50

42

45

31

54

7

24

ホワイトホース

戦闘用コート
アクティブ

6

4

23 0 3 32 0 6 7 0

23
23
23

0
0
0

3
3
3

32
32
32

6
0
6

6
6
6

7
7
7

4
4
4

活動基本装備
メンタルドリンク

グリーンピル

170

ヒーリング

スフィア・アンビュラス

パシフィズム

ウォークライ

パトロン

サージャン

1/5

1/5

1/5

1/5

1/3

1/3

3

x

0

10

0

0

 アクション 

インスタント

パーマネント

 アクション 

パーマネント

パーマネント

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

味方単体

　自身　

味方全体

　自身　

　自身　

　自身　

3

0

3

0

0

0

対象のHPを[2+AL]d6回復する(ベースがアンビュラスなら、運の半分が効果量にプラス)

種別がPEでないアンビュラスのアーツの対象数を[AL]体増やす。　X:増えた対象数x使用アーツコスト

各ラウンド終了時、味方全員のHPを[2xAL]回復する　ベースがアンビュラスなら回復量が伸びる

戦闘終了まであなた以外の味方全員の攻撃のダメージに+[ALx3] このアーツの効果は誰のとも重複しない

シナリオの開始時のみ使用可能　あなたは[500xAL]シルバーを得る。

外科医療に関する【知】判定に+[10xAL]％

旅の商人の子として生まれ、物心つく前から旅をしていた。
それゆえに一箇所に留まる事に違和感を覚え、ハイランダーとなりアルカディアで生活を送る事になっても、定住することを嫌っている。
現在はアルカディア内の宿屋を転々と回りながらアサルトエンジンへと通っている。
性格は気まぐれを気取っているが、生来の生真面目さを隠しきれていない。しっかり者。
それ故にパーティーメンバーのまとめ役になることもしばしば。
趣味は旅先での料理を食べること。
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