
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レクト・ヴァリアント

ウォーリア

サムライ ダンサー

ヒューリン

闘士

9

男

裏切り

友情

20
6
2

8

23
7
2

9

18
6
1

7

8
2
0

2

8
2
0

2

8
2
1

3

6
2
0

2

109

62

5

小烏丸
ボーンシールド
グレートヘルム

マジカルチェイン
俊足のブーツ

豪傑の証

至近 -2 17 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 4
8 5

1 3 1
1 5
9 0 7 0 3 9 13
2 3 5

10 17
12 0 7 31 13 8 13

3 3 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ハイＭＰポーション
ハイＨＰポーション

理力符光
理力符闇
理力符水
万能薬
毒消し

108532

14

ハーフブラッド

カバーリング

カバームーブ

ステップ：アース

ステップ：ファイア

クイックステップ

プロボック

ソニックブーム

ソニックバースト

ディフェンダー

トゥルーアイ

★

1

2

1

3

3

1

1

1

1

3

1

5

1

1

-

2

4

5

4

5

4

4

2

3

4

パッシヴ

ＤＲ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ＳＵ

ＳＵ

ＳＵ

SU

ﾒｼﾞｬｰ

ｿﾆｯｸﾌﾞｰﾑ

ﾏｲﾅｰ

ＤＲ直後

-

至近

10ｍ

効果

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

筋力

命中

自動

自動

自動 刀・防御1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

カバーリングを行う

カバーリング射程20ｍ変更

物防・魔防+[SL*3]、シーン終了まで

ダメージ+[SL*3]、シーン終了まで

ステップ二つ使用

精神と対決。達成値+[SL*2]、成功した時逆上付与

射程[SL*10]mに白兵攻撃。エンゲージ外でも可能

ダメージ+(SL)d

物防+[SL*3]

ダメージ-[武器の攻撃力/2]

1LVカバーリングカバームーブ*2ステップアースステップファイア
歌って踊れる盾ヒューリン。
パッと見は好青年…実際どうかは不明。
今は誰かを探して冒険者をしているらしい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レクト・ヴァリアント

ダンシングヒーロー

ボルテクスアタック

AM：刀

マジックディフェンダー

レイザーシャープ

ウェポンルーラー

マジックレジスト

スピリットオブサムライ

サーチリスク

フェイス：ゴヴァノン

マシンアーマー

バイタリティ

パラディオンＩ

パラディオンＩＩ

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

判定直前

効果

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

自身

自身

自動

Ｓｎ/1

Sy/1

判定+1ｄ

武器攻撃の対象を単体に変更し、ダメージ+[CL*10]

命中+1ｄ

ディフェンダーの効果を[物防・魔防+{SL*3]]に変更する

武器攻撃のダメージ+1ｄ

命中判定+[SL+1]

魔防+3

刀入手

物防・魔防+1

物防+2、魔防+1

ＨＰ+ＣＬ

ＦＰ１消費、ダメージ-5

ＦＰ1消費、連続攻撃などにカバーリング可能

器用基本値+3

筋力基本値+3
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