
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ディル・ノウレッジ

ナイトメア

傭兵

6

1230

異貌、弱点[土、銀+2]

女 13

ガキ大将だった
本から大きな影響を受けたことがある
決して手放せない小物がある

7

15

8

7 3 17 2

9 3 19 + 1 3

4 1 20 + 1 3

3 18 3

8 2 18 3

9 2 19 3

ファイター

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

6

5

3

3

魔力撃

マルチアクション

武器習熟A/アックス

1-292

1-292

1-281

交易共通語

魔法文明語

人間（ブルーライト地方）

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

6 8 9 9

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

7

7

2

10ファイター

妖精(炎)のタバルジン 1H 13 8 11 10 23

3 20 60 7 10 36

0/× 6 9 9 34

真語魔法 5 8

帽子(革製)

魔法の発動体

剛力の指輪

ブラックベルト

俊足の指輪

角を隠すための丈夫な帽子

右目に埋め込まれていたが、直ったので首飾りにした

ちゃんと自分のお金で買った

かっこいい！

魔導公国で買った

【冒険に出た理由】他に生き方がなくて
本に憧れて、自分の冒険譚を本にするために。
元々腕っぷしには自身があり、自伝を書くにも冒険者は最適な職業だった。

【経歴１】ガキ大将だった
幼い頃から人一倍力強く、魔力も優れていた。その為に突っかかってくる者も多く、力を振る程にそういった輩は増えてきた。
売られた喧嘩は全て買い、子供は愚か大人まで押し退け、思うがままに力を振るっていた。
唯一記憶にある母親も、ナイトメアの子供を産んだために非難を浴び、ディルが幼い頃に亡くなった。

【経歴２】本から大きな影響を受けたことがある
そんな幼少期にとある一冊の本と出会い、その内容に感動した。それから様々な本を読み漁るようになり、次第に暴力的な性格も薄れていっ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ディル・ノウレッジ

冒険者セット

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション(取得物)x4

アウェインクンポーション

アウェインクンポーション（支給品）

保存食(1日分)

保存食(お徳用７日分)x2

月光の魔符x2

レッドブル

魔晶石(3点)x2

魔晶石(5点)x3

羽ペン

インク

白紙の本

グランゼールの冒険譚

礼服&化粧品

【未装備】

知性の指輪

【消耗分】

【売却分】

901
75 75
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