
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

華九前千幸(はなくまえちさち)

ソラリス
オルクス

UGNエージェントA

25歳

犠牲

疎まれた子

加虐

UGNへの忠誠

警察官

女

31

主人

0
1
2
5

1
0
0
0

0
1
2
0 2

1
2
4
7

26
7
8
13
26

1 1
1 1

UGN 2

　　 0

インターセプトアーマー 10 5 -1

5 0

Evil
イツキ
教官

信頼
連帯感
尊敬

憐憫
食傷
侮蔑

コネ：警察官
コネ：噂好きの友人

コネ：UGN幹部
情報収集チーム
要人への貸し

16 0

ワーディング

リザレクト

ジャミング

要の陣形

導きの華

癒しの水

狂戦士

声無き声

竹馬の友

★

0

1

2

2

1

3

1

1

-

1d10

4

3

2

2

5

-

-

オート

気絶時

オート/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

三体

単体

-

単体

単体

単体

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象のダイス-LV個

対象を三体に。シナリオLV回。

次の達成値+【[LV]×2】

HPを【[LV]d+4】点回復

次のC値-1(下限値6)、ダイス+【[LV×2]】

自らの思念を相手に伝えるエフェクト。

幻覚物質を使用し信頼を勝ち取ることができる。

幼いころに事故に遭った影響から表情筋がうまく動かず、常に不気味な笑顔でいる。
最初のころは周囲から心配され同情されていたが時が経つほど疎まれるようになり、やっかまれるようになっていった。
そんな中で唯一寄り添ってくれていた親友が自分の所為でいじめられ、それを苦にして自殺してしまった。
目の前でそれを守れなかったという強い絶望と後悔からオーヴァードへと覚醒。
親友の夢であった警察官という職業に就き、UGNに所属し、善良な人々を守ることで罪滅ぼしとしている。
その過去やストレスから若干心がぶっ壊れ気味。人のいう事を聞いてそれを全うする犬でありたい。
軍人口調であり口癖は「アイアイ！」「～であります」

【以下チャットパレット】
7dx 情報
9dx+2 情報UGN
9dx 情報警察
4dx 意思

対象を三体にする。シナリオ内で2回まで使用可。 要の陣形
対象を三体にする。シナリオ内で3回まで使用可。 要の陣形100over
対象のダイスを-1する。 ジャミング
対象のダイスを-2する。 ジャミング100over
次の達成値+4　導きの華
次の達成値+6　導きの華100over
HPを1d10+4点回復 癒しの水
HPを2d10+4点回復 癒しの水100over
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