
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

久那季　優悠

エレメンタラー

エクスプロイヤー

4

女

17

傭兵 高潔

16

5

5

7

3

0

2

0

0

0

0

0

19

5

7

7

54

40

42

42

63

52

9

28

ツヴァイハンダー

プロテクター
アクティブ

-3 9

2

28 0 6 29 3 8 7 0
3

25
28
25

9
0
9

6
6
6

29
29
29

3
3
3

8
8
8

7
7
7

5
5
5

活動基本装備
携帯食料

ヴァイタルドリンク
グリーンピル

毛布
針

1830

アーマークラッド

サリー

エレメンタル・シールド

メイキング・Ｄソード

レイテント・パワー

2/5

1/5

4/5

3/5

1/1

0

5

3

1

0

パーマネント

インスタント

インスタント

インスタント

インスタント

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

0

0

0

1

0

防御力に+[1+AL]

戦闘終了時まで回避判定が行えなくなるが、攻撃力に+[4xAL]。戦闘ごとに1回まで使用可能

今行われている攻撃があなたに与えるダメージを-[AL]d6。対象拡大不可。　1ラウンド1回まで

命中-4％、攻撃力[2xAL]+7 のDソードを作り戦闘終了まで装備する

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

アカデミアの3学年。
父親が傭兵で、優悠が14の時に死亡。
死亡理由が、同僚の盾となり死んだと聞き、父を尊敬していた優悠はその志を引き継ぐ。
クエストに行く際、全て前衛を努め攻撃を凌ぎ、味方の安全を重要視している。
また、戦闘中はエレメントで自身の周囲を覆い、強固な防御をさらに厚くしている。
現在まで所属していたクエストグループでの死者は０。しかし優悠自身の負傷はよくある
重装備なため攻撃で隙を作りやすいので、相手の急所を狙った攻撃しか放たない。
同性異性問わず、人望がある。
小柄で普段は静かだが、戦闘中は常に凛々しくそのギャップでファンもかなりいる。
生活費はクエストで稼いでいるが、甘味が好きで収入に追いつかないため、近場での討伐系のクエストを頻繁に受けては帰りに甘味を食べているところを目撃さ
れる。
大好物はチョコレートパフェ。
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