
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エスメラルダ＝ドゥアルテ

人間

練体師

8

3120

剣の加護/運命変転

女 18

大好きな食べ物がある
冒険に誘われたことがある
愛読書を持ち歩いている

8

8

5

10 5 23 + 1 4

5 13 2

10 5 23 + 2 4

9 2 19 3

8 1 14 2

4 7 16 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

8

3

5

2

1

タフネス

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/ウォーハンマー

2122

IB36

IB38

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

バークメイル

能力値増強/+2

8 12 10 12

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

8

7

2

9ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

スレッジハンマー

スレッジフォートレス
PD　1R1回、補助動作でMP3点消費すると、エンプティ状態の<ボマーカートリッジ>1本をチャージ状態にできる。

PD　スレッジハンマーとストロングホールドを合体させたもの　1R2回、補助動作でMP3点消費すると、エンプティ状態の<ボマーカートリッジ>1本をチャージ状態にできる。

1H両

2H

1H

2H

15 1

15 1

22 -1

22 -2

13

13

11

10

12 12 20

12 12 30

10 13 32

10 13 47

3 18 54 8 9 68

0/× 0 11 10 16

怪力の魔紋[AoG]

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

血水晶のチョーカー

アーティザンリング/2[AoG]

IN：ヒーリングポーション

AC：【能力値増強/+2】*2

ダグニア出身の旅団「暁」の会計士。旅団のメンバーと各地方、各都市を巡り芸や歌を披露している。
また、貧しい村やスラムと言った場所にはお代を取らずに、芸の披露――さらには困りごとの解決にも勤しんでいる。

だが、その途中でも路銀は底をつくこともある。
そういった時は近くの街で芸を見せたり――冒険者として請け負うこともあるのだ。

「さぁさぁ！旅団『暁』のお通りッスよ！見たいものは寄って来るッス！、邪魔するものは道開けるッスよ！、はい！」

商人(マーチャント)：Lv4
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キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エスメラルダ＝ドゥアルテ

架け橋のエンブレム

冒険者セット

┗たいまつx6

保存食(1週間)x13

着替えセット(1週間)x2

3点マナチャージクリスタルx5

魔晶石(3点)x10

ボマーカートリッジx5

巧みの指輪x4

宗匠の腕輪x2

怪力の魔紋[AoG]

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax50

頑丈なランタン

迅速の火縄壷

油x5

ポーションインジェクター

サバイバルコート

血水晶のチョーカー

韋駄天ブーツ

アーティザンリング/2[AoG]

ウェポンホルダー改

ディスプレイサーガジェット

マテリアルカード緑Ax5

ヒーリングポーションx2

緑色の魔晶石(2点)

望遠鏡

ハードレザー

奢り

そろばん

旅団の馬車修理代

22021

王宮魔術師パルン

頑丈なランタン

迅速の火縄壷

ヴェルクンスト砦建築一党

┗ボマーカートリッジ購入

┗スレッジハンマー購入+専用化

┗ストロングホールド購入+専用化

┗《ブロウインパクトⅠ》

┗《レベルインパクトⅠ》

50

10

20

50

25

80

80

20

20

246 601
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