
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

レナード・エクレール

サジタリア

ニュートリノ

2

男

19

純血種 遺言

5

5

15

8

0

0

2

0

0

0

2

0

5

5

19

8

40

40

54

43

37

38

7

24

メイキング・ショット,4,5,1,1,0,0,0,命中+0％、攻撃力[2xAL]+2のショットを１つ作り出す。戦闘終了まで有効
メイキング・ショット,4,5,1,1,0,0,0,命中+0％、攻撃力[2xAL]+2のショットを１つ作り出す。戦闘終了まで有効

プロテクター
アクティブ
スタリオン

ストームブリンガー

6
6

2

2

23 0 8 42 0 8 19 0
10

23
23
23

0
0
0

8
8
8

42
42
42

6
6
12

8
8
8

31
31
31

2
2
2

活動基本装備
ヴァイタルドリンク

携帯食料１日分
クロムチェーン

報奨金（銀時計シナリオ）

スピードスター

メイキング・ショット

トゥーハンド

ブレイクダウン

レイテント・パワー

2/5

2/5

1/1

1/1

1/1

1/

0

1

0

3

0

パーマネント

インスタント

インスタント

 アクション 

インスタント

 アクション 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

0

0

2

0

0

0

行動値に+[5xAL]

命中+0％、攻撃力[2xAL]+2のショットを１つ作り出す。戦闘終了まで有効

次の攻撃が終了するまで、装備中のショット２つの効果(特殊効果も含む)を合計した武器を作って装備する

装備している武器で攻撃を行う。このダメージに+[行動値の3分の1]

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

ハイランダーの両親から生まれた純血のハイランダー、それゆえに幼いころからハイランダーとして生きるために様々な教育を受けておりその厳しさや周囲のプ
レッシャー故に家から飛び出す。旅の途中で出会った師にある想いを託されハイランダーとして生きていくことを誓う。両親の名前があまりにも有名なため現在
は偽名を使いアカデミアに通ってる。
めんどくさがりやで遊び人ではあるがクエスト中は基本的には真面目に依頼をこなす。
師から譲り受けたスタイルで遠距離と近距離両方を使いこなすが遠距離のほうが得意。
素早さを生かして戦闘中はメイキングショットで切り込みや牽制をしパーティをサポートする。
普段はカジノなので生活費を稼いだりしており、クエストの褒章はすべて装備や必需品に使ってる。
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