
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

留寿都（るすつ）＝シュウ・レミングス

ブラックドッグ
ノイマン

UGNエージェントC

26

犠牲

資産家

嫌悪

出世

研究者

男

31

昔馴染み：姫宮由里香

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
3
0

2
1
8
1

32
10
10
15
30

6
1 11

レネゲイド UGN2 1

雷の槍
Q.E.D.

　@100-
Idora

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

7r+6
10r+6
14r+6
8r+6

0
0
0
0

14
24
28

24+3d10

判定ダイス-1個
コンセ+雷の槍+雷光撃+マイナー雷の加護/攻撃力20/判定ダイス-1個/C値7/侵蝕8

　ダイス+3/エフェクトLv+1
コンセ+雷の槍+雷光撃+マイナー雷の加護+ミカヅチ/攻撃力24+3d10/判定ダイス-3個/C値7/侵蝕12/1シナリオLv回

0 0

雷帝（サンダーロード）
シナリオロイス：桐島螢

要冷蔵
東雲柚貴

天乃創一朗
佐倉カゲロウ

矢郷キオ

有為
尽力

連帯感
観察
感服

好奇心
同情

不快感
不安
不安

不快感
猜疑心
嫌気
憤懣

コネ：情報収集チーム
コネ：UGN幹部

思い出の一品：Sophia

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラックドッグ

戦術

イオノクラフト

雷の槍

雷光撃

雷の加護

ミカヅチ

生き字引

メモリー：壊された発明品

暗号解読

タッピング＆オンエア

完全演技

プロファイリング

★

0

3

5

1

5

5

3

1

1

★

★

★

★

★

-

1d10

2

6

1

2

2

2

4

1

-

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

至近

視界

-

至近

-

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

シーン（選択）

自身

-

-

自身

-

自身

自身
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自身

自身

自動

自動

シンドローム

-

-

RC

シンドローム

-

シンドローム

意志

-

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

Dロイス

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値-LV（下限7）

対象のラウンド中のメジャーアクションのダイス+Lv個/自分は選択不可

移動距離+[Lv*2]m、飛行状態で戦闘移動

攻撃力： +[Lv*2+4]の射撃攻撃、判定ダイス-1個/同エンゲージ不可

攻撃力+[Lv*2]

メインプロセス中、ブラックドッグのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+Lv個

攻撃のダメージロール+3D10/判定ダイス-2/1シナリオLv回

すべての<情報:>の代わりに使用して情報収集判定を行える/情報収集判定のダイス+Lv個

N：悔悟/オーヴァードとして覚醒するきっかけになったもの。決して忘れることはないだろう。

どのような暗号や未知の言語で有ろうとも解読することができ、巧妙に隠された情報や暗号を見逃すことがない/必要に応じて<知識:>判定

無線電波を傍受したり、逆に電波を放送して画像や音声などの情報を送受信する/必要に応じて<RC>判定

緻密な計算と膨大な情報を集積し、個人の人格を細部に至るまで模倣するエフェクト/必要に応じて<知覚>判定

物品や品物を観察し、通常は気づかないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出す/必要に応じて<知識:>判定

【概要】
UGNに所属する研究員を両親に持つ、UGNの研究班「アールラボ」に所属する青年。UGN歴はおおよそ6年目。
日本人の母と北欧系アメリカ人の父の間に生まれた。ファーストネームは留寿都＝シュウ、ファミリーネームはレミングス。
れっきとした成人男性だが背が低く、中学生と見間違えられるほどの童顔。
チビと呼ばれたりファーストネームを入れ替えられたりその他諸々されると怒る。
現在は梅市支部から楓市支部へ派遣され、研究しながら任務にも当たっている。
昔と変わらずツンケンしており表にはほとんど出さないが、梅市よりも居心地は悪くないと感じているようだ。

【経歴】
幼い頃から頭脳明晰で様々なものを作っていたが、大学在学中、ジャームに自慢の発明品を破壊されて激昂。
その際にオーヴァードとして覚醒し、どでかい電撃でジャームを見事にぶちのめした。
両親がオーヴァードであり自身もオーヴァードに対する知識があったため、後処理は迅速に行われ、両親の手引きでUGN研究班の道へと進んだ。
なお、アールラボ日本支部の姫宮由里香は両親を通じてオーヴァードになる前からの知人であり、同業者としてたまに接触することもあるようだ。

反骨心旺盛で、自分の進む道筋を勝手に決めた両親に憤りを感じつつも、飽くなき探求心を満たす環境を作ってくれたことに感謝はしている。
自分に比して馬鹿な人類に対してもなんとなく反抗的。なんとかして人類を賢くできないかと日々研究を行っている。
ジャームに対しては問題外。人類の美点たる理性なき輩と忌み嫌っている。
ただ、近頃は少し考えが変わったらしい。

コードネームの由来は、常識に囚われない様々な理論を展開し、既存の理論や常識を覆していくことから。
机上の空論と揶揄されることもあるが、彼はその声を凡人どもの遠吠えと嘲笑う。
もちろん、暗号の解読も得意。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

留寿都（るすつ）＝シュウ・レミングス

　@100- ＲＣ 12r+6 0 28+3d10 　ダイス+3/エフェクトLv+1

構造看破 ★ - メジャー 至近 効果参照 - -
人工的な機械や構造物などの構造を、見た瞬間に解析できる/必要に応じて適切な<知識:>判定
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