
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ノイギアシーカー(neugier;seeker) クリノ・クロア

19 1801 91/190

クリノ・クロア
ハルナ・ラ・ヴェール

タカミネ・イヅモ
カンサス=ウィルランド

31
31
31
31

エルダナーン
アーシアン
スプリガン
フィルボル

ソーサラー
プリースト
ウォーロード
スカウト

サモナー
フォーキャスター
サムライ

レンジャー

スピードシューズ
石　（紫・青・赤・緑・水・新緑・紺・赤茶）

金のうろこ
銀のうろこ

蘇生
祝福
陣形

士気高揚
修練：敏捷

ギルドハウス
GH：テンプル
GH:キャッスル
GH:マンション

最後の力
目利き

限界突破
結束

再行動
手探り

1
1
1
5
5
1
3
5
3
1
1
1
2
5
5

任意
任意

セットアップ
パッシブ
パッシブ

任意
パッシブ
パッシブ
パッシブ

セットアップ
パッシブ

セットアップ
パッシブ
効果参照
パッシブ

ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復　シナリオ1回

ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復　シナリオ1回

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう　シナリオ3回

ギルドマスターがシーンに登場中あらゆる判定+1D　戦闘不能時-1D

ギルドメンバー全員が行なう敏捷の判定+1D

ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる

ギルドメンバー全員の回復に+[GL+3]

各メンバースキル一つを選択　そのSLを+1する

ギルドメンバー全員の【最大HP】に+20

ギルドメンバー全員のフェイトを[GL÷5+1]回復　シナリオ1回

エネミーのドロップ品決定ロールに+1D

あらゆる判定+1D ダメージ+2D ラウンド間

フェイトを使用してダイスを増やす際、他ギルドメンバーも使用可能

行動済みを未行動に

ドロップ品ロールを1段階上下にずらす

経験点まとめ
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1NRbQ1yXdB3YuNtdZtkwZirTFN3q6FapntkbeOLQe930/edit#gid=0
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