
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネクル・アンプライド

バジリスク

賢者

5

40

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

男 17

命を助けられたことがある
一定期間の記憶がない
恥ずかしいあだ名を持っている(いた)　　　　　　　　 　　　　　　　　　　　冒険に出た理由：名声を得るために

7

10

16

11 1 19 3

6 13 2

8 18 3

8 1 19 3

3 19 + 2 3

4 4 24 4

コンジャラー

プリースト/不死の女王ツァイデス

セージ

3

3

5

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

2120

1-289

1-280

1-283

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

29 29

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

古傷のクォータースタッフ

滑り落ちるクォータースタッフ
防護点+1/魔法回復量+1/自分の回復量(魔法以外も)-1

防護点+1/魔法回復量+1/初回ガチャ記念品

2H

2H

4 1

4 1

1

1

12 0 14

12 0 14

冒険者セット

着替えセット

保存食（一週間分）

魔晶石x9

魔香草

アウェイクポーション

魔力を帯びた骨
ティーセット
◆マナタブレット

369

3 13 39 0 4 34

8 0 8 9 42

操霊魔法

神聖魔法

3

3

6

6

髪飾り

聖印

手袋

ブーツ

叡智の腕輪

叡智の腕輪

天然石

ロング

陰キャばじりすく
一人称：自分　/魔王様、さん、君、貴方

過去に命を助けられたことで、魔王に忠誠を誓うようになった。
魔王の名声を轟かせるために今日も頑張る。
魔物化してる間の記憶を忘却してしまうため、魔物化はしたがらない。
コボルド達に影で変なあだ名を付けられていることを本人は知らない。
目に布などは付けていないが、コミュ障で人と目を合わせることはないので支障はない、はず。

いつも大事そうに抱えているアンデッドはかつての大切な人――などということはなく
そこら辺で拾った素性のわからない骨。なんとなく気に入ってる。
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