
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リューネ

ウォーロード

ルイネーター

ウォーリア

バイキング

ヒューリン

傭兵

14

女性

渡来

修行

29
9
2

11

22
7
3

10

8
2
1

3

8
2
1

3

21
7
1

8

9
3
0

3

9
3
0

3

169

92

6

デスサイス
死神の素質

死神のイヤリング
死神のコート

死神のファーブーツ
死神の魔導書

フェイス：リアール/バイオレンスヒット

至近 2 24 0 0 0 0 0
4 48 0 0 0 0 0
2 5 5

10 5 5
2 3 5 4 4

10
10 0 3 0 3 11 16

7

14 41
16 65 5 18 18 20 20

5 6 2

8 8 2
10 10 3
8 8 2
3 3 2
3 3 2

6038058

0

プロビデンス

バッシュ

アクアスタンス

スラッシュブロウ

セルフプライド

AM：鞭

スキップジャック

ボルテクスアタック

スマッシュ

ハイパーゲイン

シャークバイト

エングレイブド

ミアズマバインド

バッドフォーチュン

ブレイカーブランド

★

5

1

3

5

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

5

3

-

-

7

-

5

-

5

-

EP3

ＥＰ2

-

パッシヴ

メジャー

セットアップ

DB直前

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

攻撃

ﾏｲﾅｰ

パッシブ

-

パッシブ

判定前

クリティカル

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

-

-

シーン

遊泳

-

-

シナリオ

-

スマッシュ

-

-

-

-

-

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

遊泳状態　ペナルティ受けない

ダメージ＋6ｄ

ダメージ＋【SL】ｄ

命中＋1ｄ

命中＋1ｄ＋20　ラウンド終了時まで

ダメージ+[CL×10]

+【筋力】ダメージ　メインプロセス終了時まで

武器ダメージ+【筋力】

スキップジャックの武器攻撃を水属性魔法ダメージ+１点でもダメージを与えるとスタン

EP16点獲得

リアクション判定、スキル、アイテム使用不可

クリティカルを打ち消す

白兵に+3ｄ　最大EPを-2

出身:エリンディル西方大陸



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューネ アームズロジック

ファストセット

ハイボルテージ

クロススラッシュ

バイオレンスヒット

ディフェンスライン

パーフェクトボディ

ピアシングミアズマ

アンビデクスタリティ

デストロイヤー

フェイス：リアール

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

エンラージリミット

イクイップリミット

スティグマ

トレーニング：筋力

バイタリティ

ウェポンチェンジ

エリアサーチ

ブラフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

12

-

15

-

EP2

-

F1

F1

4

パッシブ

ムーブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

リアクション

-

ﾏｲﾅｰ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

フリーアクション

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

武器

-

視界

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自身

-

自動

-

自動

自動

命中

自動

自動

-

-

-

-

双

ｼﾅﾘｵ

双

ｼﾅﾘｵ

-

-

遊泳

シナリオ1回

シナリオ

命中+1ｄ

ムーブでマイナー

武器攻撃+SL×4

ﾒｼﾞｬｰ/ﾊﾞｯｼｭを2回　ﾊﾞｯｼｭのｺｽﾄを使用しない

ボルテクスアタックを回復

リアクションを命中で判定

ＨＰ20で戦闘不能から復帰

貫通ダメージに変更

短剣/鞭を1つの武器として扱う

ダメージ＋３

スラッシュブロウ回復

リアクション-1ｄ

フェイト１点でダメージが2ｄ増える

フェイト１点使用したあとに判定+1ｄ

HP+CL

武器交換

警戒行動を行える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューネ アプレンティス 1

1

ｼﾅﾘｵ
シーン終了までとどめの一撃の効果を受けない
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