
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンジュ・ルミエール

スカウト

バートル

シーフ

サロゲート

エルダ

逃走

14

女性

記憶喪失

運命

13
4
0

4

29
9
3

12

18
6
1

7

9
3
0

3

22
7
1

8

9
3
1

4

6
2
2

4

120

111

5

精霊王のディバインクロス
破邪の指輪
破邪の印

破邪の衣服
破邪のロングブーツ
破邪のイヤリング

ゴッデスブレス（武器攻撃）/フェイス：ダグデモア
リンク：破邪

至近 5 22 5

1 1
1 3 -1
1 2

4 4
12 0 7 0 4 15 9

2 2
21

17 45
12 23 10 6 9 21 12

6 2 3

8 1 9 2
12 2 14 2
8 1 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

MPポーション
HPポーション

グローヴィスの指輪
フレイムシューター

嵐竜
リンク：破邪　

12716626

15

ディーバ：エルダ

ワイドアタック

ディバインコール

アームズマスタリー：召喚具

バタフライダンス

ホーリーフェザー

インタラプト

ディバインスマッシュ

ディバインシュート

ディバインストリーム

アンリミテッドアームズ

ディバインムーブ

ワンダーワーク

スタイル：ウェントス

アーツ：ウェントス

★

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

3

-

4

6

-

-

-

-

4

7

-

-

4

10

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

-

パッシヴ

パッシヴ

-

マイナー

メジャー

-

パッシヴ

ムーブ

-

パッシブ

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

-

20ｍ

視界

-

-

20m

武器

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

対象

自身

範囲

場面

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

命中

自動

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

召喚

ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ

-

ｼｰﾝ

取得スキル　コスト-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

召喚具を選択できる

命中＋1ｄ

回避＋1ｄ

飛行状態になれる

スキル打消し

武器ダメージ＋15 生きてない生物＋[精神]

範囲 投射

ディバインシュートを場面、視界にする

装備している武器に召喚具付与

ムーブとデヴァインスマッシュを使用できる

判定を振りなおしにする

飛行ではない相手に20ダメージ

命中+4ｄ　飛行状態の解除

出身:アースラン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジュ・ルミエール トライショット

ムービングショット

マークスマン

ダブルショット

アキュレイト

ストレイトショット

アデンダム

インターフィアレンス

コンパニオン

コールドラゴン

デッドショット

ファインドトラップ

ゴッデスブレス（武器攻撃）

フェンサーⅠ

リムーブトラップ

フェイス：ダグデモア

フェンサーⅡ

ウエポンチェンジ

エンラージリミット

イクイップリミット

フェンサーⅢ

アニマルエンパシー

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

-

9

-

-

-

10

-

4

-

F1

F1

4

メジャー

ムーブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

-

アイテム

フリー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ムーヴ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

自身

命中

自動

-

自動

-

-

自動

命中

-

自動

-

弓

ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ

-

-

-

射撃ダメージ+2ｄ

射撃ダメージ＋25

同じ対象に二回攻撃。メジャーは使用できない

器用判定+1ｄ

射撃の命中+1ｄ

イニシアチブに行動できる。未行動にならない

命中判定のリアクションで成功すると攻撃を失敗にできる

バートル専用の乗り物を選択

騎乗

射撃攻撃+4

探知＋1ｄ

ダメージ＋２

ダメージ+[対象の数]d

罠解除＋1ｄ

行動値+2

回避+2ｄ

武器切り替え

携帯品重量×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジュ・ルミエール アニマルコントロール

トレーニング：器用

アプレンティス

ファーストエイド

1

1

1

1

6 ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ 単体 器用

ｼｰﾝ
動物を落ち着かせる/行動済みにする

とどめの一撃をｼｰﾝ終了まで防ぐ

難易度10でHPを1
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