
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アズミ・イハナ

ウォーロード

ブシドー

ウォーリア

巫女

アーシアン

特異：理解者

15

女

不明

転移：霧

目的：平穏

61
20
3

23

15
5
4

9

37
12
1

13

9
3
0

3

28
9
0

9

8
2
1

3

5
1
0

1

254

139

5

倭刀-焔月- レプリカ+9
呪筆 紅牙一葉

陣羽頭 烈
ステラコート+9

陣羽小手+2
炎熱のタリスマン+9

筋力23*10(230)CL15*4(60)　ｼﾞﾊﾟﾝｸﾞ(筋*5CL*3物魔筋/2)焔月(筋*2)ｳｪﾎﾟﾝﾌﾞｰｽﾄ(筋*3)ﾋｰﾄ(45)明鏡止水(10+行*1:69)速刀(命3行6)即襲(行15)ﾜｲﾃﾙﾊｰﾛｳ(移5)ｸﾛｰｳｨｽﾞ(魔3)
鶴翼(行動値半分追加 35)呪筆(5命5+1d回+1d行10)

至近 2 73 1 0 0 1 0
至近 0

2 23 17
1 67 16 9 11

20 18 5

9 0 13 0 3 22 28
3 415 11 14 21 5
5 35 10
22 590
20 517 14 70 61 70 33

4 13 3

9 9 2
9 9 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3

呪筆 蒼瞬華千
呪筆 緑天草詩
白札*40+15

ポーションホルダー

HPメガ*5
MPメガ*5
HPメガ

HPメガ*2
MPメガ*2

バハムートの肉

4335061

29

アーシアン：転生

バッシュ

タフネス

秘奥義

ウェポンブースト

呪筆

白札

破符・撃閃

破符・乱天

乱天早描き

乱天洛山

多重護符

御符・防隔

御符・防華

天御・變遷月詠

★

1

★

★

★

◇

○

◇

★

★

★

★

◇

◇

★

-

4

-

4

4

-

MP/札

6-1/1

4-1/1~3

-

-

-

6-1/1

6-1/1

7-1/3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

DR前

攻撃代

アイテム

アイテム

DR前/攻撃代

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始時

R開始時

R開始時

-

武器

-

-

-

-

-

4

4

-

-

-

4

4

3

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

-

命中

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

自動

自動

魔術

1/シナリオ

1/戦闘

5T

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

有角族　筋力基本値+3

単体白兵戦ダメージに+CL*10

武器攻撃のダメージに+筋力

呪筆をSL種獲得

白札を5+SL*7枚獲得

紅:対象の攻撃を火属性に変更し+CL+SL*5 蒼:対象の攻撃を火属性に変更し+CL+SL*5 緑:紅:対象の攻撃を風属性に変更し+CL+SL*5 変更先属性が自身の攻撃属性と同じ場合さらにCL*5

紅:武器威力*消費札分HPロス 蒼:鎧防御力*消費札分HPロス

乱天で消費可能な札数+3枚

乱天の威力に+50

札スキル発動時、縦3マスか横3マス以内に限り対象を選択できる　同時に消費できる札は3枚までとなり、MPや札は人数分消費する

紅:対象の物理防御+SL×7 蒼:対象の魔法防御+SL×7 緑:対象の物理防御と魔法防御を入れ替える

紅:対象の次受ける物理ダメージをSL×5軽減 蒼:対象の次受ける魔法ダメージをSL×5軽減 緑:対象が次に受けるダメージをSL*3軽減

紅:対象にラウンド経過毎に武器ダメージ+15を付与 蒼:対象にラウンド経過毎に魔法ダメージ+15を付与 緑:対象にラウンド経過毎にHPMP20自動回復を付与　シナリオ中通算

短期間の未来視能力を持つ少女。刀の扱いに長け、未来視能力と合わせて鬼を斬ってきた退魔師。
とある理由から鬼との融合を果たしている

特殊イベント　筋力3　HP10MP15
イベント5　筋力1-3-3-3敏捷3-3-3精神+1器用+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アズミ・イハナ 天御・心会天照

御符・癒音

アームズマスタリー刀

鎧砕

撃ち落とし

速刀

居合一閃

即襲

明鏡止水

疾風迅雷

斬鉄剣

ハイパーゲイン

鶴翼

ヒストリー

はるかな農村踏破者

ヒートエンジン

バリア:アクア

連札之加護

武鉄連製-2

武の志極めしもの

ジパングシリーズ

クローウィズ

★

★

★

○

◇

◇

★

○

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

10-1/10

6-1/1

-

5-1

6-1

-

9-1

-

-

8-1

5-1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃

攻撃代

パッシヴ

攻撃代

回避前

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

鎧砕

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

1

4

-

武器

-

-

-

-

-

移動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

特殊

自動

-

命中

命中

-

命中

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

SL/シナリオ

1/戦闘

1/シナリオ

ブシドー

紅:命中判定 対象に武器攻撃+200ダメージ 蒼:対象のHPとMPを150回復 緑:魔術判定 対象に任意の魔法攻撃+200の魔法ダメージを与える

紅:対象のHPを3d+CL×3回復 蒼:対象のHPを2d+CL×2回復し状態異常も回復 緑:発動後3Tの間対象のHPを毎ラウンドCL*2回復する

刀の命中に+1D

ダメージを与えず対象の物理防御に-SL*5

対象が行った射撃、魔法攻撃に対する回避を武器の命中判定で行う

刀を片手持ちで命中+SL 行動値+SL*2 武器威力+SL*5 攻撃時対象の回避-1D

自動的に待機移動不可能状態になり、対象を選択した場合対象はこのラウンド移動が不可能になる、ラウンド終わりに武器攻撃を行い攻撃のダメージに行動力+筋力*2追加する、この攻撃に対する回避は自動失敗

行動値+SL*3

ダメージ+10、対象の回避-5

対象の目の前に移動、+SL*5のダメージを与え防御力-SL*5を付与

鎧砕で+筋力*2ダメージを与えることができるようになる

ウェポンブーストの効果に+筋力*2

行動値の半分をダメージに追加

歴史 文化に対する知力判定に+1D

食材系回復に+3

自身が火属性の時攻撃に+45

被ダメージが水属性の場合ダメージを半減

札所持数+CL 巫女の使用コスト-1 HPMP+10

サムライの攻撃スキルを二回連続で使用可能、明鏡止水の効果に＋行動値

刀ダメージに+CL

刀装備時物理防御魔法防御に好きな能力の半分 刀装備時物理攻撃に+筋力 筋力敏捷感知に＋3自身のサムライ攻撃スキルを使用した際ダメージに＋CL×3

自身を火属性にし魔防+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アズミ・イハナ 妖魔殺し

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

ワイテルハーロウ

バイタリティ

インテション

ブッチャー

ワンセットスミス

ウェポンチェンジ

ファーマシー+

ジョーカーフォース

ブレイカリバー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

ジョーカー4カード達成

種族妖魔エネミーに対し命中回避ダメージ+1

筋力

器用

敏捷

感知

移動力+5m

HP+CL

MP+CL

戦闘終了後に肉を1d6+1個獲得

ダメージを与えた後、防御無視5ダメージを与える

武器の持ち替えを即時行うことが出来る

シナリオ開始時、HPメガポーション1つを獲得

筋力+3 ジョーカーをフェイトで振り治せるようになる

武器攻撃力+5
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