
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レティア

ウィークリング

戦士

6

1090

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

♀ 18

○　親に捨てられた
棲家が燃えたことがある
○　人族に恋をした

8

10

5

12 4 24 4

12 1 21 + 1 3

10 20 3

9 3 22 3

7 12 2

10 1 16 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

4

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

両手利き

武器習熟A/格闘

二刀流

220

225

IB39

IB32

IB31

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

6 10 9 9

0

0

アラミドコート 15 1

10

2

2グラップラー

パワーリスト

投げ

スタンパー

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用

グラップラー専用、キック強化

1H

2H

1H#

8 0

0

5 -1

10

10

9

9 10 10

12 10 0

10 10 20

3 22 66 10 2 40

0/× 7 9 8 16

奴隷の腕輪

アルケミーキット

<俊足の指輪>

奴隷の腕輪

パリンで+2

レティア
【設定】
ウィークリングであるレティアは幼い頃、ウィークリングとして生まれたことを恥じた両親に捨てられる。
生き抜くことは困難な状況で、彼女はとあるナイトメアに保護された。
そのナイトメアもレティアと同じく人族の親から捨てられ一人森の中で生きざるを得なくなったとのことだった。
自身の孤独を埋めてくれたそのナイトメアに彼女は恋をした。彼のためならその身を捧げる・・・その覚悟はあったのだと思う。
彼は自分を見捨てた人族を恨まなかった。それどころか、自分を捨てた人族の危険を払うため、日々角を隠し冒険者として戦い
続けた。
ある日、いつまでも帰らない彼を探しに棲家から出た。戻ってこようとすると棲家は轟々と燃え盛っていた。
ナイトメアの死を目撃し、「逃げろ、お前は生きろ」という彼の意思を聞いた彼女は逃走。
必死に逃げ出した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レティア

【冒険用持ち物】

<冒険者セット>

歯車のエンブレム

保存食1週間分x6

アウェイクポーション

ワイン

防寒着

着替え1週間分x2

マナチャージクリスタル3点x2

落としたお金

<巧みの指輪>

【売却】

【消費管理】

割った指輪x3

アウェイクポーション

【マテカ管理】

金Bx10

金A

金B消費

金A消費

【装備強化管理】

【売却管理】

陽光の魔符x2

月光の魔符

12181

ドンガラビート 30

102 132
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