
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネイト・クォーツ

ドワーフ

魔動機師

15

1690

暗視、剣の加護/炎身

女 41+2

大切な人と生き別れている
許婚がいる（いた）
臨死体験をしたことがある

6

7

7

14 16 36 + 2 6

2 7 15 2

8 10 25 + 2 4

10 14 31 5

6 12 25 4

11 21 39 6

フェンサー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

ライダー

12

6

9

6

15

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟/金属鎧

魔力撃

マルチアクション

防具習熟II/金属鎧

精密射撃

キャパシティ

魔力撃強化

ブロッキング

2122

2123

2123

222

227

1-292

222

218

3142

3144

222

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

メディテーション

マッスルベア

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

高所攻撃

チャージ

騎獣強化

攻撃阻害

限界駆動

タンデム

特殊能力解放

HP強化

超高所攻撃

超過駆動

特殊能力完全開放

超攻撃阻害

バランス

HP超強化

騎乗指揮

0

0

12 18 14 16

0

アムザ

ラウンドシールド

14 1

15

10

1

11フェンサー

ライトメイス

サーペンタインガン

ライトメイス

ジェザイル

ヘビーマレット+3

魔法の武器

射程10m、装填3

射程50m、装填3、ダメージ+1

魔法の武器化、イグニタイト加工

1H

1H

1H

2H

1H

5 2

1

5 1

10

2

20

0

19

0

20

11 17 10

11 11

11 16 10

10 12

11 17 23

3 17 51 15 11 78

20/1 0 20 21 74

魔動機術 6 10

とんがり帽子

通辞の耳飾り

マギスフィア小

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

剛力の腕輪

マギスフィア中

黄金の拍車

ガンベルト

マギスフィア大

宗匠の腕輪

魔神語、妖精語、巨人語、ドラゴン語、ドレイク語

毒病気呪い抵抗+4　マギスフィア大を同時装備

壊すと+13

騎獣の移動力+5

壊すと+13

○経歴
ロシレッタのそこそこ大きな家の魔動機士の生まれ。親の取り決めで幼馴染で人間の許嫁がいたが、取り決め関係なく「なぁ」「ねぇ」で意
思疎通できるレベルでラブラブだった模様。しかし結婚を目前にして二人で遺跡の探索中に遺跡内の魔動機の暴走による事故で事故死。ネイ
トも瀕死の重傷を負うが婚約者に庇われたおかげで一命をとりとめる。婚約者の死にショックを受けた彼女は生きている意味を見失い、自殺
願望から冒険者になった。この際実家にバレないようにファーストネームを男性名に変えている。最初は自殺願望から無茶な戦いを多く行っ
ていたが現在は自殺願望からは立ち直っており、誰かの大切な人を守ることが冒険をする理由になっている。

○性格と容姿
明るく天真爛漫、世話好きだが外見と相まって幼女に見える。容姿は他のドワーフの例にもれず幼い。ツインテール幼女。婚約者が人間であ
ったために他の種族のスラっとした体格に少々憧れがある。頑固な面があり、才能面からは後衛の方が向いているがそれを自覚しつつも前に
出て仲間を守りたいという思いから前衛職をあきらめない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネイト・クォーツ

冒険者セット

騎獣契約スフィア（スカイバイク）

５点魔晶石x10

魔香草x40

１０点魔晶石x12

保存食1Ｗx4

調理道具

着替えセットx2

着替えセット（ちょっとおしゃれなの）x3

魔香草x2

騎獣契約スフィア（高性能魔導バイク）

魔導バイク封入スフィアx2

弾丸1ｄx4

リペアテープx5

レストアキットx2

ヘビーメイス売却

スティールブロウ売却

チェインメイル売却

腕輪使用分x5

アウェイクポーションx6

５点消魔の守護石x2

宗匠の腕輪x15

魔香水x25

ヘビィシールド（騎獣用）x3

スパイクチェーン（騎獣用）

マナカートリッジX型

魔晶石15点x4

インドミダブルポーションx5

一角獣の角x2

熱狂の酒x6

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

スカーレットポーションx5

トリートポーションx15

筋力指輪

使用済み魔晶石５点x7

10点魔晶石消費分x7

魔香水使用分x10
650

ラウンドシールド専用化

タイガーバンド専用化（売却）

武器防具装飾品専用化

50

50

250

745 1095
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