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ルーンフォーク

魔動機師

9

10

暗視、HP変換

女性 ???

物心ついた時から独りだった。
死を恐れていない。
自分にそっくりな人物を知っている。
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11 12 35 + 1 6

6 6 24 + 2 4

7 3 18 3

11 8 27 4

9 9 24 + 2 4
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グラップラー

マギテック

スカウト
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エンハンサー

アルケミスト

9
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追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

トレジャーハント

ファストアクション
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3144 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

ビビッド

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

クラッシュファング

0
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0

0

アラミドコート 15 1

14

2

3グラップラー

魔法のイグニタイト製パワーリスト
グラップラー専用、パンチ強化、魔法の武器、イグニタイト加工

1H 5 1 16 9 13 15

3 26 78 14 3 71

0/× 11 13 11 35

魔動機術 6 10

フローティングスフィア(中)

マギスフィア(小)

不敵の仮面

ポーションインジェクター

セービングマント

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレーサーガジェット

ポーションインジェクター

スカーレットポーション

疾風の腕輪

アルケミーキット

叡智の腕輪

インドミタブルポーション

オプション:ターゲットサイト

ある日、とある遺跡で1人の少女が目覚めた。
どうやら目の前の男が彼女の眠っていたカプセルの起動スイッチを押したらしい。

隣には自分の寝ていたものと同じ保存カプセルのようなものがあったが、中には誰もいなかった。

地面に散らばった資料を見てみるとどうやら隣のカプセルで眠っていたのは自分との姉妹機「コッペリア」であることがわかった。

それ以外のことは特にはわからず、自分の開発者やこの剥き出しになっている無機質で硬い肌のこと、そして何故自分がこんなにもボロボロ
の状態で眠っていたのか…

彼女は自身を起動した目の前の男に恩を返すため、そして自身のルーツを知るために遺跡を後にした。
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冒険者セット

救命草x5

魔香草x5

非常食(1週間)

専用スカウトツール

マナチャージクリスタル(5点)x3

マテリアルカードB(赤)x10

マテリアルカードA(赤)x5

マテリアルカードS(赤)

マテリアルカードB(金)x10

マテリアルカードA(金)x5

マテリアルカードS(金)

アウェイクンポーションx2

トリートポーションx3

デクスタリティポーションx2

アンチマジックポーションx2

魔晶石(3点)x10

巧みの指輪

疾風の腕輪

叡智の腕輪

67830

武器専用化

装飾品専用化

装飾品専用化2

二つ名:紺碧の舞闘機構

多機能ベルト

専用スカウトツール

コネクション:ダークドワーフ

50

50

50

20

20

50

100
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