
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エル

バジリスク

戦士

6

0

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

男 15歳

蛮族に忘れられない傷をつけられた
記憶がない
人族に恩がある

9

12

12

10 4 23 + 1 4

4 13 2

4 2 12 30 5

3 15 2

6 6 24 + 1 4

6 18 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

フィジカルマスター

6

5

5

1

トレジャーハント

武器習熟A/ソード

全力攻撃

防具習熟A/非金属鎧

2120

IB31

IB36

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

名誉人族

武器専用化

装飾品専用化

50

100

210 360

6 10 8 11

0

0

0

ボーンベスト 16

9

6

1

10ファイター

ドラゴンスレイヤー
キャッツ、マッスル込み

2H 28 1 11 10 15 43

バルバロス携帯セット

魔晶石（3点）x25

魔晶石（3点）x25

6240

3 13 39 9 10 35

0/× 7 8 9 20

うさぎのピアス

小熊の爪

器用の指輪

ブラックベルト

知力の指輪

「えーっと、地図がこうであっちが北だから…あれ？南だっけ？おかしいなぁ…じゃあこっちが東？え？こっちが北なの？」
「塩コショウを…あっ…ごめん、容器ごと入っちゃった…」
「僕は蛮族だけど、人族の事好きだよ、いやまあ蛮族の事も記憶が吹っ飛んだせいでほとんど知らないんだけどさ…」
「周りが怖がるからあんまり使いたくないんだけど…まあいいか、オレもちょっと怒ってるんだ、石にして壊してしまいたいくらいにね」

基本的に陽気で優しいバリジスクの少年。
知識も多く手先も器用なはずなのだが地図が読めない方向音痴であり、料理をさせれば手を滑らせて調味料を容器ごと入れる。地図に関して
は感覚で歩かせた方が早く目的地に着く為、彼が地図を持っていたら無理やりにでも取り上げることをお勧めする。
ちなみに料理は調味料さえ普通に入れることができればおいしい料理が出来上がる。失敗すれば塩辛かったりただの砂糖の塊になる。
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