
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

楠木葵（くすのき　あおい）

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

UGNチルドレンB

シナリオに合わせる

生誕

名家の生まれ

嫌悪

裏切られた

高校生

女性

32

主人

1
5
1
1

0
1
0
0

0
1
0
2

1
7
1
3

23
15
15
20
40

11 1
1 13

UGN 1

PDW
ミドル　60↓

クライマックス　100↑

射撃
射撃
射撃

7r+10
7r+10
10r+10

9
23
47

1+2+5 PDW
1+2+3+5 PDW

0 0

霧谷雄吾
抜け忍となった弟
服部半蔵（十三代目）
T市公立高校Aクラス

尽力
純愛
尊敬

幸福感

不安
猜疑心
劣等感
疎外感

PDW
ウェポンケース
情報収集チーム
自動巡回ソフト

32 7

ワーディング

リザレクト

コンセ：エンハィ

小さな塵

マスヴィジョン

光芒の疾走

水晶の剣

ギガンテックモード

天使の外套

天使の絵の具

壁抜け

テクスチャーチェンジ

ウサギの耳

★

0

2

5

3

1

2

1

★

★

★

★

★

-

1d10

2

2

4

1

4

3

オート

気絶時

シンドローム

メジャー

シンドローム

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

範囲（選択）

自動

自動

射撃

自動

自動

白兵/射撃

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－Lv

攻撃力+「Lv×2」

攻撃力+「Lv×5」　シナリオ3回

戦闘移動を行う　1シーンLv回

武器の攻撃力+「Lv×2」 シナリオ3回

範囲（選択）に変更　装備してある武器は破壊される

※購入予定→ボルトアクションライフルもしくはスナイパーライフル ボディーアーマー　アンチマテリアル　ブルーゲイル
優先順位　スナイパーライフル＞ブルーゲイル＞ボディーアーマー＞アンマテ　
もし購入判定が行えなかったら、ナイフだけでも購入できないか確認する
（シューターズジャケットは行動値が下がるので無し）
45　22＋23（10＋9＋4）
60～55　27～22＋33（12＋9＋20＋6=47）　PDW自身の効果とギガンテックモードで1回範囲攻撃　
60～55 27～22+33 (12+11+20=43) スナイパーライフルを使用した場合（水晶の剣は使用していない）
ギガンテック使用する場合は、マイナーで装備を入れ替えてPDWを所持に戻す。
もし３ラウンド目に入ることを考えて、スナイパーライフルを購入する。
3ラウンド目に入れば攻撃力がそこまで必要にならないので水晶の剣はPDWのみでOK。
7dx+(11-1)@8=21.2+10=31.2
10dx+(11-1)@7=30.9+10=40.9
PDWは射程が20ｍしかないから、離れ過ぎに注意
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