
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ベイル・ディアベル

人間

傭兵

6

500

剣の加護/運命変転

男 25

国王に会ったことがある
才能を絶賛されたことがある
血縁者と死別したことがある

6

10

　6

5 4 15 2

7 13 2

9 3 22 + 2 4

6 3 19 3

11 11 + 6 2

4 2 6 + 6 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

6

3

3

全力攻撃

武器習熟A/アックス

防具習熟A/金属鎧

1-286

1-281

1-282

交易共通語 ○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

200 200

6 8 8 10

0

0

0

コート・オブ・プレート 24 -2

6

8

1

10ファイター

ハルバード
振って攻撃するときのデータ

2H 20 8 11 11 40

冒険者セット

月光の魔符

ヒーリングポーションx10

食器セット

調理道具セット

テント

小型ナイフ
ワイン
救命草x10

20428

3 18 54 6 10 37

0/× 0 9 8 12

ポーションインジェクター

剛力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

レインボーリング

補助動作でポーション使用可能

さまざまな色の色を発し、周囲を照らす

旅の出た理由「故郷にいられなくなって」

幼少期の頃はわんぱくな少年で度々両親や周りの大人たちを困らせていた。
ある日、彼のミスで盗賊に街を襲われて故郷から追い出されてしまった。その時に両親と死別している。
その後孤児院『ディアベル』に引き取られそこで生活していた。その頃から周りの孤児達のリーダー的存在だった。
過去の出来事から正義感が強く仲間や友人を守るために全力になる傾向がある。
ある時、孤児院が襲われる事件があり過去の様な事を再び起こしてはならないと子供ながらに機転を働かせ盗賊を追い払った。
その事が国王の耳に入り国王直々に賛辞を贈られた。その時国王から「冒険者の才能がある」と言われ将来は冒険者になろうと目指すように
なる。
そして冒険者として活動し始め数々のミッションをこなしてきたが更なる高みを目指し次の冒険者亭に移る事を決意する。
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