
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ケティエ

エクスプローラー

バイキング

シーフ

バード

ヴァーナ(猫族)

孤児

11

female

15

大事件

憧憬

15
5
0

5

15
5
2

7

24
8
3
2
13

6
2
0

2

21
7
2

9

6
2
0

2

8
2
1

3

101

84

5

キドニーダガー
キドニーダガー+1

蝶の帽子
マーメイドジャケット

スピードシューズ
人魚の首飾り

ﾄﾞｼﾞﾑ、ｵﾊﾞﾊﾟ、ﾗﾋﾟﾃﾞｨ､

0 9 0 0 0 0 0
0 9 0 0 0 0 0

3 1
3 7
1 4 3 3
1

7 0 13 0 2 22 10
20 5 1 5

1 2 16 1
8 31
8 31 42 12 2 27 18
8 40
3 5 4

9 9 3
7 7 3
9 9 3
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

手提げバッグ
ランチボックス

団子×5
[逆上のクリスタル]

毒消し
セブンダブ

ドロップポーチ

ウェポンケース
漆黒の星

まだら色の魚鱗
冒険者セット

望遠鏡
羅針盤

キャップライト
万能薬
HMPP
馬車

HMPP×5

682527

25

オーバーパス

ワイドアタック

バタフライダンス

AM：短剣

ｱﾝﾋﾞﾃｸｽﾀﾘﾃｨ

ﾌｨﾝｼﾞｱｽｿﾝｸﾞ

スティール

アクアスタンス

スキップジャック

インベナム

インタラプト

ドッジムーブ

ナイフパリー

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

★

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

2

-

5

7

6

-

2

3

-

7

パッシヴ

メジャー

P

P

P

ADR

ADR

S

m

ef

ef

ef

ADR

S

M

-

武器

20

-

-

-

-

eye

-

-

20

20

自身

範囲(選択)

m

m

m

sin

m

m

m

m

sin※

m

m

sin※

sin※

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

song

-

-

短剣

短剣・鞭

1/D

SL/S

-

遊泳

-

1/S

非盾

1/D

1/S

SL/C

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1D

命中+1D

両手の武器データ合算

m以外ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減[SL×3]

ダメージ後にドロップR

遊泳ﾍﾟﾅ無効&遊泳時効果適用

命中+1D、ダメ+20

武攻に毒(SL)付与

スキル一つを打ち消す

回避判定+[SL+2]

双短剣攻撃力点ダメ減

「制限：1/S」を1回復

行動済の対象を未行動に

孤児であったため頼れる者などほとんどおらず、海辺の港町に棲むストリートキッズとして子供ながらに仕事や、時には窃盗しながら日々を生きていた。
(カタギに手を出して村八分にされるわけにも行かないので、後ろ暗い連中相手のみに窃盗を行っていた)
ある時窃盗がバレて捕まってしまうが、憲兵や自警団じゃなかったの事は本当に運が無かった。
奴隷として売り払われてしまうところだったが、とある冒険者達に救われて後、まともに暮らせる場所としてキャロルのところに預けられた。
キャロルには冒険者として以上に手癖が悪い子だと思われているがここに預けられて以降悪事には手を出していない。
自分を助けてくれたあの人のようにいつか綺麗で美しい歌声で楽しく歌いたいと願っている。

パーソナリティ(コネクション)
・セレミナ(シーフ/バード)
聴くものを落ち着かせ心地よい気分にする歌声を持ったリャナンシー。
争いごとは好まず、歌を聴いてもらえる事と仲間たちの事が大好き。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ケティエ

HHPP×5
上位爆撃符×3

爆撃符×3
上位呪壁符
呪壁符×10

リリーブ

シャドウストーク

ラピディティ

セルフプライド

スペシャライズ：短剣

インテュイション

マジックカット

ストップトラップ

ゲイルスラッシュ

シャドウハイド

サーチリスク

ベアアップ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレジャーハントⅠ

ビジランテ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

エリアサーチ

トレジャーハントⅡ

フリッカースラッシュ

1

1

1

3

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

-

-

-

-

-

-

15

15

10

-

-

-

-

1F

-

-

-

-

-

1F

12

ef

P

P

P

P

P

P

AJ

M

ef

P

P

P

P

ef

P

P

P

P

P

BB

M

20

-

-

-

-

-

-

eye

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1Sq

sin

m

m

m

m

m

m

sin

m

m

m

m

m

m

m

m

m

m

m

m

m

十字(c)

-

-

-

-

-

-

-

【敏捷】

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

atk

1/R

-

-

遊泳

短剣

-

-

1/C

SL/C

SL/C

-

-

-

-

シーフ

-

-

-

-

-

シーフ

1/S

ｷﾞﾙﾒﾝがBS受けた直後にそのBS全て解除

移動を行っても隠密解除されない。

【敏捷】判定+2

命中・ダメージ+1

【敏捷】判定+1D

《ﾅｲﾌﾊﾟﾘｰ》を魔法適用

攻撃を失敗させる

《ワイドアタック》2回

回避判定成功後1回メジャー

危険感知【感知】+1D

ｽｷﾙへの精神ﾘｱｸｼｮﾝ+1D

罠解除【器用】+1D

罠感知【感知】+1D

ドロップR直後に追加R

隠密&隠密看破【感知】+1D

警戒行動

シーン中選択能力+2

武器攻撃
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