
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四宮陽（しのみや よう）

エンジェルハィロゥ
エグザイル

アーティスト

17

渇望

天涯孤独

飢餓

親友

高校生

女

31

任意

2
4
1
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

1
1 4 1

絵画 ウェブ2 1

ブレイドバレット（白兵）
白兵基本コンボ

白兵
白兵
白兵
白兵

2r+1
3r+1
4r+1
5r+1

2
2
2
2

8
17
17
17

射撃武器としても使用可能。
～59%。ガー不。《陽炎の衣》《コンセントレイト》《見えざる死神》《光速の剣》。コスト合計8。

60～79%。
80～99%。

0 0

秘密兵器（トイボックス）
アサヒナ ルリ

高城大翔
雪道天馬

フェアリー
Cat

友情
好意

好奇心
連帯感
尊敬

憤懣
食傷

疎外感
隔意
憤懣

思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

異形の転身

陽炎の衣

光芒の疾走

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

見えざる死神

光速の剣

マスヴィジョン

ジャイアントグロウス

エンハンスアクション

ミスディレクション

守護者の巨壁

命のカーテン

崩れずの群れ

★

0

1

1

1

2

3

2

3

2

1

2

1

3

1

-

1d10

5

3

1

2

2

1

4

5

4

5

6

4

2

オート

気絶時

イニシア

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

武器

-

武器

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

範囲（選択）

-

単体

効果参照

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

<白兵/射撃>

<白兵/射撃>

シンドローム

<白兵>

効果参照

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100%

100%

-

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動。離脱可能。シナリオLV回。他エフェクトと組み合わせ不可。

隠密状態になる。この隠密状態はメインプロセスが終了するまで持続する。敵とエンゲージしていてもこの効果で隠密状態になれる。シーンLV回。

戦闘移動。離脱可能。移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。シーンLV回。

判定のクリティカル値を-LV（下限値7）。

隠密状態で使用可能。判定ダイス+1個、攻撃力+[LV*3]。

隠密状態で使用可能。対象はガードを行えず、カバー時もガードを行ったものとしてダメージを算出できない。シナリオLV回。

攻撃力+[LV*5]。シナリオ3回。

白兵攻撃の対象を範囲（選択）に、攻撃力+2D。シナリオLV回。

あらゆる判定と組み合わせることができる。ダイスを+[LV*2]個。シナリオ1回。

「対象：範囲」「対象：範囲（選択）」の攻撃判定の直前に使用。その攻撃の対象を「対象：単体」に変更する。シナリオLV回。

誰かの攻撃判定の直前に使用。対象を「単体」、あなたひとりに変更する。その攻撃であなたはカバーの対象にならない。シナリオ1回。

《崩れずの群れ》の使用直前に宣言。そのカバーはあなたから10m離れたキャラクターに行える。シナリオLV回。

ダメージロールの直前に使用。カバーを行う。行動済みにならず、行動済みでも使用可能。メインプロセス1回。前提条件：《命のカーテン》。

封鎖都市内でレジスタンス活動を行っているオーヴァード。
凛とした佇まいと物静かな口調に反して、明るく活発な気質の少女。

精神（くうそう）を光で織り成す異能と肉体（げんじつ）をワイヤー状に解き操る異能を持つ。
陽専用の秘密兵器『ルリの短剣』をアンカーとして投擲し、異能を周辺へと展開する。
ワイヤーは遥か彼方まで展開・維持することも可能だが、特に半径10m以内では絶対的な支配力を有する。
この有効射程内において、彼女は起こり得る事象のすべてを掌握できると言っても過言ではない。

また、光芒へと身を潜め、神出鬼没の剣戟を見舞うという戦闘スタイルは、
奇しくも”ブルーアワー”を率いていた部隊長達の姿を想起させるものである。

普段は高校生として学校に通い、放課後に街の陰日向でグラフィティアートに勤しむ。
作品の多くは封鎖都市から観ることのできない「青空」をモチーフに描かれている。

波風がなく穏やかな学校生活、監視の目を掻い潜り心の中を描き出すグラフィティ、
そして命を投げ打ってまでこの封鎖都市の支配構造へと牙を剥くレジスタンス。
これらは彼女の意識の上では分断されることのない一本の線の上に置かれている。
故にそれぞれで自己を切り替える必要もあまりなく、日々の全てが冒険と挑戦なのだ。

封鎖都市の外部で生まれ半生をそこで過ごした。朧げな両親の記憶も真実か妄想か判別はつかない。
周囲の人物曰く、まだごく幼い彼女に名を訊ねると四宮陽という名前が返ってきたのだという。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

四宮陽（しのみや よう）

白兵100%制限コンボ

ブレイドバレット（射撃）
射撃基本コンボ

射撃100%制限コンボ

白兵
白兵
　　
射撃
射撃
射撃
射撃
射撃
射撃
　　

6r+1
7r+1

0
4r
5r
6r
7r
8r
9r
0

2
2

2
2
2
2
2
2

40+2D
40+2D

8
17
17
17
40
40

100～129%。範囲（選択）。基本+《マスヴィジョン》《ジャイアントグロウス》。コスト合計17。
130～159%。

1ダメージで<放心>。白兵武器としても使用可能。
～59%。ガー不、<放心>。《陽炎の衣》《コンセントレイト》《見えざる死神》《光速の剣》。コスト合計8。

60～79%。
80～99%。

100～129%。基本+《マスヴィジョン》。コスト合計12。
130～159%。

異世界の因子

融合

スポットライト

天使の絵の具

天使の外套

七色の直感

異能の指先

1

1

★

★

★

★

★

5

2

-

-

-

-

3

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

至近

視界

視界

至近

視界

至近

効果参照

単体

効果参照

シーン（選択）

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

80%

120%

-

-

-

-

いつでも使用可能。あなたの登場しているシーン内で使用されたエフェクトひとつを対象とする。そのシーンの間、あなたは対象のエフェクトをLV1で取得する。この効果でエネミーエフェクト、「制限：ピュアブリード」のエフェクトは取得できない。シナリオ1回。

EA71P・15P参照。

光を屈折させて、任意の場所に光源を設置するエフェクト。光源から放たれる光は使用者の望むままに色や角度をコントロールでき、さらに演出も思いのまま。但し、音楽は鳴らない。

光を屈折させることで、望む映像を大気中に投影するエフェクト。連続して使用することで、動画を投影してもよい。幻影であることを隠蔽する場合は、それを見破ろうとする観察者の<知覚>とあなたの<RC>で対決。

光を操り、みずからの姿の上に別の外見を上書きするエフェクト。あなたは任意の外見を持つことができる。ただし外見のみで声は変わらない。もし誰かがこの変装を見破ろうとした場合、<知覚>同士による対決を行うこと。

五感の認識を関連付けて、対象の感情をオーラのように読み取るエフェクト。このオーラからは感情の他に、対象の負傷や病気などによる容態の変化も感じ取ることができる。対象がオーラを隠そうとする場合、あなたの<知覚>と対象の<意志>で対決。

神経系に侵入し、相手の記憶を読み取る。あなたの知りたい情報を対象の記憶から引き出せる。ただし、相手に抵抗の意志がある状態では使用できない。GMは必要と感じたなら<RC>による判定を行わせてもよい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

