
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黎井　悟空

サラマンダー
ハヌマーン

レネゲイドビーイングA

9659

探求

使命

闘争

殺戮の日々

UGN支部長

男

35

忘却

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3 7
1
2
2

36
13
13
18
36

6 1
1 2

UGN 4

極点の劫火
60
80
100

白兵
白兵
白兵
白兵

10r+5
11r+5
10r+5
12r+6

30
30
42

フレイムタンあり：26
フレイムタンあり：26
フレイムタンあり：38
フレイムタンあり：52

0 0

実験体
同士

復讐者
遺産継承者

信頼
同情

不安
憐憫

思い出の品

4 3

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：サラマンダー

氷炎の剣

地獄の氷炎

フレイムタン

獅子奮迅

援護の風

先手必勝

インフェルノ

熱感知知覚

軽功

★

0

1

1

2

3

5

1

2

3

3

1

★

★

-

1d10

-

3

2

3

2

2

3

2

3

100

オート

気絶時

マイナー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

常時

視界

-

視界

シーン

自身

範囲（選択）

自動

自動

-

↓100

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動ダイス+Lv個 浸食率基本値+5

攻+[LV+6]　ｶﾞｰﾄﾞ値：6　命中：-2

攻+[Lv*3]

攻撃力-[5-Lv（最大0）]

1シナリオにLv回まで使用可能

D+Lv

行動値+［Lv*3］

神を目指していたのだが、なぜか仙人、愚者と呼ばれた男。解せぬ。
世界を統一しようと暗躍しようとしており、UGN設立後はUGNに所属し、支部長にまで上り詰めた。
なぜFHではなくUGNなのかは「下手に暴れても恨みを買うだけと知った」との経験談。
人の世としての善行は、たとえどんな思惑であろうと反感されにくいと知っている。
その思惑の先には、中枢評議会の席を狙っており、UGNを掌握しその勢力を拡大する考えを持つ。
その暁には全ての勢力を攻め落とし、全ての軍事力を手中に収めようと考えているのだ。

彼自身、善人と言うわけではない。だが彼を慕う者には面倒見がいい。
優秀な人物（主にPC）には恩は売る。めっちゃ売る。優秀な上司であり続け人望を得ようとする。
彼らに投資し、彼らに売った恩が芽吹くことを信じている。
ゆえにPCとしては非常に積極的に動き、人をまとめようとする。
焦る必要はない。なぜなら彼はRB。時間だけならばたっぷりと。
侵蝕する毒のように、じわじわと己の勢力を拡大していけばいいのだ。

極点の探究者<フール・ロゼ>と呼ばれているのは、神だなんてモノを目指しているから。
故に彼は探究者でありながらも、愚か者であると笑われているのだ。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

