
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユズメ・シュトガルト

ウィザード

シャーマン

メイジ

セージ

ヒューリン

王侯貴族

15

男

19

秘密

探索

25
8
0

8

9
3
1

4

23
7
0

7

32
10
3

13

18
6
2

8

89
29
2

31

12
4
0

4

137

384

4

魔典グレイプニル・ロプト+7

カースティサークレット　エルサ
カースティードローブ＋2

カースティルリング
アズルク＋9【闇グリモア2】

かる【15】カース【45】
リンク【35】ルナべ【35】ハイセ【29】

13 5 125

58 7 21 3
29 3 11 2
29 4 9

２ 178 4 6
4 0 7 0 31 15 13
13 60 2 5

99 15
24 578
19 453 7 20 93 20 18
24 578
6 8 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
13 13 2
13 13 2
13 5 5 23 4

冒険者セット
オニキス

ポーションホルダー
GMP
GMP
道具袋

Sアイテムバッグ

8265068

50

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ブラッドスペル

エクステントレンジ

マテリアルコンポーネント

ルナ

ノックペッシュ

ライダルハイセス

アンページ

サンドクラウド

リゼントメント

ダングル

ルナ・ベリト

ルーンサリナ

★

○

★

○

◇

◇

★

○

★

★

★

★

★

★

○

-

-

-

-

-

-

7

-

-

6

6

-

6

10

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR前

パッシヴ

アイテム

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

命中判定後

攻撃前

回避判定後

攻撃

P

-

-

-

-

-

-

3

-

-

4

視界

-

視界

4

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

-

魔術判定

-

-

魔術判定

魔術判定

-

魔術判定

魔術判定

-

シナリオ1

シナリオ1

シナリオ1

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Dする

魔法攻撃のDR直前に使用するSL×5点以下任意のHPを消費しそのHP1点につき魔法攻撃のダメージに+1する

至近以外の魔術の射程を+1+SL

ダイヤモンドを光 オニキスを闇の属性のDR直前+2dブーストアイテムへと変更する 一度にSL×2まで使用可能

対象に3d+10の闇属性ダメージを与える

知力または精神に+SL+1

闇、光魔法のダメージに+精神+2

幸運+知力×3HPを回復する

武器魔法問わず攻撃命中のダイス1つを消す

＋CL×10

対象のリアクションダイス1つを消す

対象に3d+25の闇属性ダメージを与える

HPSL×4

パリス同盟の小国の子供、王族であり第四子くらい、狼ヴァーナとのハーフ
パパがえらい元気な人で兄弟が多い、24人☓224人いる、母親みんな違う
上の三人はなんかえらい女たらしに
聖痕は出てないが祝福の痣は出てる、右太もも

ルナ 8d＋10＋33+15
ルナベリト 9d+25+74
ダンジョンきのみ 精神3知力+3 精神+3筋力+3　精神+3知力+3 精神+3知力+3 精神＋3知力＋3 精神知力　筋力精神 筋力精神
普通のきのみ 精神 金の王冠

カースティ装備
魔防+15　魔術判定+5
光闇魔法ダメージに+35
光属性、闇魔法ダメージ吸収



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユズメ・シュトガルト カースオブルーン

フェイクブラッド

ディビレテイト

オプストラクション

やまびこ

ファストチャンネル

ルーンエイベス

エンチャント闇

シャドウスフィア

カースルナフォリア

もふもふ

マジシャンズレフタ

ヒストリー

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

モンスターロア

ワイテルハーロウ

インテション

バイタリティ

★

★

★

★

◇

★

4

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

3

-

15

-

10

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

P

DR直前

判定直前

魔術時

魔術後

攻撃代

P

攻撃代

攻撃

パッシヴ

DR後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ダンジョン

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

4

7

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

範囲複数

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦1

シーン1

SL回

シナ1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

闇魔法又は光魔法どちらか以外の属性の魔法を所持していない場合ダメージに+15する

HPダメージを受ける際、それを半減しMP消費へと変換する

判定直前に使用。対象の判定に-1D

対象に魔法攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、スリップを与えるを付与する

魔術を2連続で使用する、二度目はスキルコスト二倍になる

サンドクラウド フォッグミラージュ タングルのうちひとつを選択。既に使用した選択したスキルの使用回数を、1増やす。

MPに+SL×4

対象が行う武器攻撃の回避判定に-1D、ダメージを闇属性の魔法ダメージに変更する

対象に2d+25の闇属性魔法ダメージを与える、その攻撃対象に1点でもHPダメージを与えた場合強度4の毒を付与する

闇属性魔法の威力に＋45 MP＋25 コストに−2 ウィザードジョブマスタースキル闇

物理攻撃ダメージを受ける際ダメージ−50

魔術の間合い３ 効果に＋35　MP＋精神

歴史に詳しくなる＋1D

精神上げ6

幸運上げ

筋力上げ

感知上げ

敏捷上げ

エネミーとの遭遇確定後脅威度レベルを1下げることができる

移動＋5

MPCL×2

HPCL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユズメ・シュトガルト 強者の信念

成金

エンラージリミット

★

★

★

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-
MP+10

三枚
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