
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネゥネゥ

人間

冒険者

15

600

剣の加護/運命変転

女 15

体のどこかに刺青がある
己に何らかの誓いを立てている
純潔である

9

5

11

7 2 18 3

4 43 56 + 2 9

12 9 26 4

8 11 24 4

5 41 57 + 2 9

7 44 62 10

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

11

12

5

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

ターゲッティング

バイオレントキャスト

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/すべて

魔晶石の達人

足さばき

ワードブレイク

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

2123

3144

1-289

1-280

1-288

1-281

1-290

2-230

2-227

1-293

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

メディテーション

ストロングブラッド

アンチボディ

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

10 58 174 0 3 69

21 20 19 25 107

神聖魔法 15 25

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

水のクリスタルの破片

勇者の証：心

叡智の腕輪

アルケミーキット

聖印

知性の指輪

疾風の腕輪

奇跡の首飾りつき

キルヒア

何も感じない。何も思わない。
記憶を失い子供の身体を得たネゥネゥ、その内面は虚無だった。
お腹が減っても何もない、雨が降っても何もない。生きているとは言えなかったのかもしれない。
そうしてぼんやりと座っていたネゥネゥを拾い育てたのはやはり組織のボスで、ネゥネゥに様々な知識を与えた。
言葉を使う事、ご飯を食べる事、服を着る事、夜は眠る事……そして密偵としてのお仕事。
人へと取り入る術をも身につけ、とうとう闇ギルドへの出入りを許される。
ただし子供は目立つということで、外へ行く仕事はやらせてもらえなかったようだ。
そんなある日、ある程度物が話せるようになった頃にネゥネゥは先輩2人に手招きされる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネゥネゥ

生死を分かつコイン

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

スカウト用ツール

お着替え一週間

調理用具とお皿

鷹の爪の印章

水のクリスタルの破片

闇のクリスタルの破片

５点魔晶石x2

１０点魔晶石x20

２０点魔晶石x10

アルケミストカード緑：Ax5

アルケミストカード緑：Sx5

アルケミストカード緑：SSx3

知性の指輪

幸運のお守り

１０点消魔の守護石x7

6142
500 500
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