
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィル・リコーズ

ナイトメア

射手

15

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 15

絶対に知られたくない秘密がある。
かつては貴族だった。
田舎で育った。

10

10

10

7 44 61 + 2 10

7 4 21 3

6 27 43 7

4 19 33 5

8 26 44 + 2 7

8 30 48 8

シューター

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー15

1

9

12

10

2

5

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

防具習熟A/金属鎧

武器習熟S/ボウ

防具習熟S/金属鎧

命中強化

武器の達人

足さばき

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-280

1-281

1-282

1-281

1-282

2-230

3-212

2-227

0

0

0

15 25 18 22

ミスリルプレート 24 -2

-2

11

3

14

脆弱な紅陽弓

ダガー

ダガー

おしゃれなイグニタイト加工の天鹿児弓

受ける魔法ダメージ+1、Ｃ-1、コンボジットボウ・カスタム+1

射程10m

エイト・マンボウ・カスタム+1、C-1、イグニダイト加工(威力+10)

2Ｈ

1H投

1H投

2H

24

3

3

31 1

27

27

27

28

9 25 44

10 22 3

10 22 3

9 28 71

10 21 63 -2 14 80

19 0 20 23 53

魔動機術 1 8

バンダナ

マギスフィア(小)

狩人の目

無のクリスタル

えびら

叡智の腕輪

えびら

宗匠の腕輪

熊の爪

アルケミ―キット

魔物知識判定失敗時に対象のレベルが分かり、成功時に命中+1

いろいろ

閃牙の矢を24本収納

閃牙の矢24本収納

賦術を使用できる

冒険に出た理由
なりゆき
元は小さな田舎の地主の娘だったが友を探すために冒険者を目指そうとした自分は父親と喧嘩し、勘当されてしまっている。
「…しかし…ナイトメアであることを隠しながら一人旅で友も探さなければいけない…難しいですね…頑張るしかないのですが」
また、一応実家には定期的に手紙は出している…近況報告だったりなんだったり…返事は来ないので読んでくれているかは分からないが…

過去
「フリスビーを投げたかったなのですがなぜかクロナが投げたのを取ってくるはめに…しかもそれがボルグの住処に入って戦闘になりました
し…楽しかったですがそれはそれとしてトラウマですね…」
「最後に会った時…あの時は他の子供たちに交じってサッカーをしようと誘いに行きましたね…そうしたらあの子はいつも通り稽古をしてい
ました。強いて違うことがあるとすれば…クリスタルの欠片の首飾りをしていたことですかね…透明で綺麗な首飾りでした…あとは少しいつ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フィル・リコーズ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

オウルビジョン

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

リカバリィ

ワイドウィング

トロールバイタル

サモン・スモールアニマル

モラル

探索指令

クリティカルレイ

ヒールスプレー

バークメイル

ポイズンニードル

エンサイクロペディア

グレートソード

フランベルジュ

センチネル

始まりの剣

200

100

200

500

0 1000

冒険者セット

着替えセット(一週間分)

保存食(一週間分)

矢×12x7

徹甲矢×12x7

銀の矢x8

閃牙の矢x48

スケッチブック

羽ペン

インク

魔晶石(2点)x46

アビスシャードx15

アビスシャード(使用済み)x18

マテリアルカード金Sx9

マテリアルカード金Ax11

マテリアルカード金Bx4

マテリアルカード白Sx8

マテリアルカード緑Ax10

巧みの指輪

ヴァイオリン

無のクリスタル

アンチマジックポーションx2

デクスタリティポーションx3

ヒーリングポーション+1x8

魔香水x3
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