
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大幡　香澄

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

FHエージェントB

25

渇望

安定した家庭

解放

脱走

FHエージェント/マスターレイス

女

40

愛情

2
3
2
1

1
0
2
0
1

8
1
1

4
2
18
3
3

27
39
39
44
88

21 1 1
15 5 3

料理 レネゲイド FH
UGN
裏社会
噂話

6 5 6
3
4
4

ガッシュクロス
ガッシュクロス（100↑）
ガッシュクロス（120↑）

　　
白兵
白兵
白兵

0
22r+21
26r+21
26r+21

0
0
0

58
91
96

1＋3＋4＋5＋6＋7＋8。装甲無視。C値8。
1＋3＋4＋5＋6＋7＋8＋9。装甲無視。C値7。
1＋3＋4＋5＋6＋7＋8＋9。装甲無視。C値7。

0 0

実験体
コードウェルの子
星白光（GR） 友情 不安

リーサルシャイン
インフィニティコロナ

コネ：情報屋
コネ：噂好きの友人

コネ：アルフレッド・J・コードウェル
コネ：墓守清正
デモンズシード

挑戦者：エンブレム

12

ワーディング

リザレクト

オプティカルレンズ

光芒の疾走

シャイニングアーム

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

光の舞踏

ピンポイントレーザー

氷神の悲しみ

煉獄魔神

マスヴィジョン

鏡の盾

リフレックス：エンジェルハィロゥ

神の眼

全知の欠片

★

0

1

1

1

3

1

5

3

3

4

5

3

1

1

-

1d10

3

1

2

2

6

2

3

3

5

8

2

1

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジ/リア

メジャー

メジ/リア

メジャー

メジャー

オート

リアク

リアク

リアク

視界

-

至近

至近

至近

―

武器

―

―

―

―

効果

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

―

―

―

―

―

―

効果

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

―

―

対決

―

対決

対決

自動

―

対決

対決

-

↓100

―

―

―

―

―

―

―

リミット

100↑

100↑

―

―

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力＋【感覚】。1シーンLV回。

戦闘移動を行う。1シーンLV回。

種別・技能：白兵、命中：0、攻撃力：＋【感覚】、ガード値0、射程：至近の素手のデータを変更する。

C値－（LV）　※最大値7

【感覚】白兵。

<技能：シンドローム>装甲無視。攻撃力－（5－LV）。

<技能：【感覚】>ダイス＋（LV＋1）個。HP3消費。

【氷神の悲しみ】<技能：シンドローム>攻撃力＋（LV×3）。HP消費0に変更。

<技能：シンドローム>攻撃力＋（LV×5）。1シナリオ3回。

ダメージ（LV×20）点反射。1シナリオ1回。

C値－（LV）　※最大値7

<技能：知覚>ドッジを行う。

<技能：シンドローム>ドッジ可。1シナリオ1回。

泣く子も黙るマスターレイスの一人。その実体は田舎から上京してきた田舎娘である＿＿！

「父ちゃん！うちを呼んだってことは仕事？潰してほしい支部でもあるん？それとも不都合な人間がおるん？どっちでも任せとき！父ちゃんのええようにしたる
けん！」
「何や、折角うちが頑張って考えた漢字のルビ、誰も知らんのんか！こうなったらうちが自分で広めたるけんな...！」
「この獣王のメダルたちでお前らを焼き尽くす！変身！」“ライオン！トラ！チーター！ラタラター！ラトラーター！！”
「これがうちの新しい力や、よう見ときな！変身！」“プテラ！トリケラ！ティラノ！プ・ト・ティラーノザウルース！”

FHが現在開発を進めているライダーシステム、彼女はその中でも「ライダーシステム：オーズ：ラトラーター型」の適合者にして、一人目の適合実験者。その戦
闘スタイルは自らの視覚で得た情報を基にして相手の懐に瞬時に飛び込み、その激しい炎で全てを焼き尽くす白兵型である。彼女は元々はチルドレンだったが、
その欲望、実績から後にマスターレイスに抜擢されるまでに至り、現在はコードウェル博士の意のままに動く忠実な駒＿＿即ち、優秀なエージェントに成長した
。

マスターレイスとして、今まで相対した敵の無数の屍の上に君臨してきた彼女だが、親から与えられるような愛情を知らないまま育った。彼女はかつてとある村
で生まれ、心優しき両親の元で暮らしていた。だが、そんな幸せな日常はFHによって崩れ去った。レネゲイド適性があるとして彼女に目をつけたFHが、生まれた
ばかりの香澄を一流の戦士にするために親元から無理やり引き離したのだ。連れていかれた育成機関でチルドレンとして英才教育を受けるが、家族に会いたい、
故郷に帰りたいという一心でFHからの脱走を図ったことがある。しかし強大なFHから逃れられるはずもなく、すぐに脱走は失敗。その後も脱走を図ろうとしたが
監視の目が厳しかったこともあり実行に移すことはできなかった。やがて彼女は逃げることを諦め、実力を伸ばし、マスターレイスとして選ばれたことで、自身
を必要としてくれているアルフレッド・J・コードウェル博士を「父」と呼び、忠誠を誓うようになる。

※補足設定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

大幡　香澄

ガッシュクロス（160↑） 白兵 29r+21 0 104 1＋3＋4＋5＋6＋7＋8＋9。装甲無視。C値7。

雑踏の王

探知する光

熱感知知覚

プラズマカッター

1

1

1

1

―

―

―

―

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

―

―

―

―

おるんやろ？出てきなぁ。（<知覚>の判定あり。）

この地形はこういう形か...（<知覚>の判定あり。）

逃げたって無駄やで。（<RC>の判定あり。）

邪魔な壁はこうやって...
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