
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロスターシャ・ヴァルリビア

ドレイクナイト

戦士

9

500

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 120

人肉が食べられない
友人もしくは友にとどめを刺している
人族と蛮族の違いがよくわかんない

12

15

5

5 13 30 5

6 18 3

9 12 36 6

12 3 30 5

14 5 24 + 2 4

7 12 24 4

ファイター

プリースト/戦神ダルクレム

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

7

1

9

8

3

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

全力攻撃

練体の極意

マルチアクション

2122

2122

2123

2123

1-282

1-282

1-286

2-231

1-292

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

スケイルレギンス

ジャイアントアーム

リカバリー

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

バークメイル

ボーパルウエポン

ヒールスプレー

9 14 12 15

0

0

0

防弾加工マナタイト加工アムザ

マナタイトタワーシールド

17

20

+1

13

11

3

3

18ファイター

銀の穢れた妖精【火・水氷・土・風・雷】のバスタードソード+1

銀の穢れた妖精【火・水氷・土・風・雷】のヘビーフレイル+1
オーダーメイド

オーダーメイド

1H両

1H両

20 1

18

15

14

10 15 20

10 15 23

3 18 54 13 18 72

0/× 0 14 13 48

神聖魔法

魔動機術

7

1

11

5

女神のベール

聖印

不敵の仮面

祈りのアミュレット

ウエポンホルダー改

叡智の腕輪

ブラックベルト

イグニスの楔

アルケミキット

マギスフィア小

　少女はよく物事に疑問を覚える事が多かった。あるときは、何故空は青いのか。何故日は沈むのか。それを知るために少女は空を観察し続
ける。そんなことを続けていると母親から答えがもらえ、少女はスッキリした。またある時は何故自分は竜になれるのか疑問になり竜化した
まま自分を観察することがあった。それを続けていると父からその答えを教えてもらい、スッキリした。そんな些細な疑問を持ち、知ること
が少女は楽しかった。知らないことを知るのが楽しかったのだ。ある日父に神殿に連れて行かれ、神官になった。ダルクレムという神様の神
官になったようだ。少女は気になった。ダルクレムという神はどんな神なのだろう？教本に書かれている事だけでは少女の疑問を解決できず
。悩んでいると、神官の一人に、「強くなれば分かる様になる」と教えられ、スッキリした。
　ある日友人と喧嘩をした時。勢い余って殺してしまった。少女は驚いた。ついさっきまで話していた人物が、何も喋らない。ついさっきま
で動いていたのに、動かない。ついさっきまで暖かかったのに、少しずつ冷たくなっていく。少女は初めて命という物に触れ、生と死に興味
を持った。解決方法は知っている。観察しつずければいずれ分かる。だから人族を狩り始めた。あるとき、母に尋ねると、母は言った。死ん
でしまうのは肉体から魂が抜けてしまうからだと。少女は答えを知れてスッキリした。そして魂について興味が沸いた。そしてまた人族を狩
り始めた。あるとき、父に尋ねると、父は言った。いずれ分かる分かる様になると。それから人族を狩り続けたが全く分からない。父に聞い



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロスターシャ・ヴァルリビア

冒険者セット

ドレス

手鏡

3点魔晶石x30

5点魔晶石x20

マナチャージクリスタル5点

マテリアルカード・緑Ax20

マテリアルカード・緑Sx10

マテリアルカード・赤Ax20

マテリアルカード・赤Sx10

魔香草x20

救命草x20

魔香パイプ

トリートポーションx20

魔香水x20

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx5

スカーレットポーションx5

漆黒の賦活酒x5

熱狂の酒x5

弾き玉

研磨のやすりx3

月光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅱx5

消磨の守護石x10

3740
0 0
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