
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーク・リュケイオン

ハイマン

神官

9

1140

デジャヴ、魔法の申し子

男性 21

己に何らかの誓いを立てている(いた)
蘇った死者を見たことがある
妖精と友達だった

6

8

13

5 6 17 2

5 3 14 2

8 1 17 2

2 1 11 1

5 10 28 + 2 5

1 8 22 3

プリースト/始祖神ライフォス

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

9

2

9

1

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

魔法拡大/範囲

魔晶石の達人

2120

2121

2123

226

IB32

223

IB39

IB32

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

カードシューター
マテリアルカードを射程+10ｍで射出出来る

0 0

3 14 42 0 4 40

14 0 10 12 57

神聖魔法

妖精魔法

9

2

15

8

とんがり帽子

聖印

幸運のお守り

サーマルマント

知性の指輪

不撓のバックル

ロングブーツ

勇者の証・心

知性の腕輪

魔物知識判定に+1

戦利品のロールに+1

炎・水・氷のダメージ－１点

<ガン>や<魔法の矢>の攻撃を精神抵抗力で耐える

能力値の出目に「5」「6」が含まれなかった場合、追加でダイスを振る事が出来る

【経歴】
ライフォス神官のハイマンの子として生まれ育つ
何不自由なく育つが、自分の一生が短いと知り、一時は絶望する
しかし友である妖精に導かれ、何か自分が生きた証を残したいと決意し、旅に出る
一時は妖精魔法を習おうとしたが、友である彼らを使役する事に違和感を覚え、神官である父の指導の下、ライフォスの神官としてその魔法
を学んでいく
旅の途中で死者を蘇らせて悪事を働こうとした蛮族と戦い、何か生きた証を残したいという想いが一層強くなった
しかし戦闘経験そのものは乏しく、実践では戸惑うことも多々ある

【性格・】
物腰柔らかで、誠実な青年



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アーク・リュケイオン

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

パラライズミスト

幸運のお守りの専用化

サーマルマントの専用化

頑丈なランタンの購入

長編：『好奇心の兎の不思議な旅』

ミスリルプレート専用化売却(喪失中)

50

50

10

50

50

789 949

冒険者セット

保存食（一週間分）x8

着替えセット

下着x7

魔晶石3点x25

魔晶石5点x30

羽ペンx5

インクx10

白紙の本x10

スケッチブック（20枚綴り）x4

ティーセット

エンブレム『交差した剣』

エンブレム『架け橋』

頑丈なランタン

魔香草x43

救命草x4

砂時計

油性の具x5

ハンカチx12

防寒具

虫めがね

茶漉し（予備）x30

油x10

手鏡（S）

熱狂の酒

叡智の腕輪

知性の指輪x12

マナチャージクリスタル５点x10

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

マテリアルカードBx30

マテリアルカードＡx20

マテリアルカードＳx3

宝石ケース

光Lv2x2

闇Lv1

風Lv1

シズヤのお店の宿泊代

スケッチブック（特殊）

エイオンの砂時計

信念のリング魔改造

44309
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