
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テメニ・エル・ロッソ

エレメンタリスト

ニンジャ セージ

ニクシー

水妖

35

男性(女性にしか見えない…)

10程度？

放浪者

運命

12
4
1

5

7
2
1

3

46
15
1

16

47
15
3
2
20

40
13
2

15

12
4
0

4

12
4
0

4

254

329

27

エレメンタルウェポン水
エレメンタルウェポン光

妖精王の冠
ウィズダムローブ

月光の指輪
アーケイングリモア

至近 33
至近 34

1 10 1
10 3 5

2

3 0 16 0 4 31 10
1 4

4 33
4 34 17 10 19 40 11
4 67
2 2 2

15 15 2
3 3 2
15 15 2
20 20 6
20 20 2
20 2 22 5

MPポーション
ドレス

アクセサリー
応急手当てキット

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
蘇生薬
蘇生薬

ハイMPポーション×3

万能薬×3
冒険者セット
転送石×2

ドレスブック
香水

羅針盤
マジカルキー

グレートMPポーション×2
強心丹×2
魔闘の柄

152300012

9

フェイ:ニクシー

マジシャンズマイト

ウォータースピア

エンサイクロペディア

コンコーダンス

コンセントレイション

ウォーターマスター

リゼントメント

マジックフォージ

ボーデックスフォージ

ダブルエレメンタル

ガイドサイン

クイックサーチ

エレメンタルウェポン

チートマジック

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

-

-

3

3

3

3

5

3

8

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ダメージロールの直前

ダメージロール

エレメンタルウェポン

レガシーアクション

セットアッププロセス

セットアッププロセス

ムーブアクション

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

メイジ・シナリオ1回

シーン1回

シーン1回、精霊剣装備

精霊剣光装備

シーン1回

水属性の魔法ダメージを与える攻撃に有効。攻撃ダメージに+1dする。また、キャラクター作成時に《水陸両用》を取得する。

メジャーアクションの魔法ダメージ+1d

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃ダメージは2d+5(水)属性の魔法ダメージとなる。また、その攻撃で1点でもダメージを与えた場合、放心を与える。

魔術判定に+1d

水属性の魔法ダメージに+20ダメージ

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を対象・単体にし、ダメージにCL×10する。

魔法攻撃のダメージロール前に使用する。その攻撃ダメージに+6dする。

精霊剣水を装備時、水属性の魔法ダメージに有効。魔法攻撃のダメージロールの直前に使用。ダメージ+10

エレメンタルウェポンど同時使用。精霊剣を2つ選択し、それぞれ右手、左手に装備する。水、光選択

精霊剣光装備時、分類光の魔術に有効、魔術判定に+1する。

エレメンタルウェポン水選択、精霊剣のアイテムを全て失い、選択したアイテムを装備する。

タイミング・メジャーアクションの分類・魔術の射程内から4個のエンゲージを選択する。その分類・魔術の対象を、選択したエンゲージの任意のキャラクターに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

Temmene el Losso
ニクシーの男の子(重要)
見た目は女の子にしか見えないが男の子である。そもそも妖精族の服が女性服ばかりなんだとか…
だが見た目以外は一応普通に男である。
※女性服ばかりなのは姉が教えた間違った知識。だが気付いても今さら引くに引けなくなっている。

メモ…命中5d+19(基本)+1d(真理の書)+1d(ガイドサイン)
      ダメージ2d+50(フロストプリズム)+2d+110(パッシブ)+2d(ロングスペル)+
       追加ダメージ21d+37(マジックフォージ&エッジ)+250(リゼントメント)+10(ボーデックスフォージ)+ダメージ時放心+125(精霊乱舞)+180(精霊王招来)
+60(フォージブースト)

Temmene el Losso
ニクシーの男の子(重要)
見た目は女の子にしか見えないが男の子である。そもそも妖精族の服が女性服ばかりなんだとか…
だが見た目以外は一応普通に男である。
※女性服ばかりなのは姉が教えた間違った知識。だが気付いても今さら引くに引けなくなっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テメニ・エル・ロッソ

ウェポンケース

シースベルト
伝承武具作成権

ブレイヴソウル（オリジナルアイテム）
伝心の人形

Exクリスタル作成権

コキュートス

マスターマジック

ミッドナイトサン

マジックエッジ

エンチャントウェポン・光

ロングスペル

セレスチャルスター

フロストプリズム

チャージマジック

デュアルエフェクト

エレメンタルマスター

マジックケイジ

エレメンタルガード

カウンタースペル

ダブルキャスト

ソードマジック

精霊王招来

ナチュラルヒストリー

→ラーニング

精霊の怒り

精霊乱舞

神域の魔術

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

★

★

★

★

2

★

1

1

1

★

★

★

12

-

-

-

10

6

12

18

-

10

-

6

4

-

15

5

-

-

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

ムーブアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

クリンナッププロセス

効果参照

パッシブ

マイナーアクション

ダメージロール

効果参照

メジャーアクション

レガシーアクション

マイナーアクション

パッシブ

20m

-

-

-

20m

-

20m

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

魔術判定

-

-

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

シナリオ1回

シナリオSL回

-

シーン1回

精霊剣装備、防御中1回

シナリオ1回

シナリオSL回

精霊剣装備

シナリオ1回

ウォータースピア1で習得可能、対象に魔法攻撃を行う。その攻撃ダメージは2d+20の水属性魔法ダメージとなる。また、その攻撃で1点でもダメージを与えた場合、放心を与える。

マジシャンズマイト1で習得可能、魔法攻撃のダメージに+25する。

光か闇の魔法ダメージ+25

マジックフォージの効果に+9dする。

対象が行う武器攻撃の命中判定に+1d、ダメージを光属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

魔法攻撃のダメージに+2dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

エンチャントウェポン・光で習得可能、対象に魔法攻撃を行う。その攻撃ダメージは2d+20の光属性ダメージとなる。また、その攻撃で1点でもダメージを与えた場合ノックバック(2)を与える

マスターマジック5、コキュートス1、セレスチャルスター1で習得可能、対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは(SL+1)d+50の光/水属性魔法ダメージとなる。また、その攻撃で1点でもダメージを与えた場合放心を与える

既に使用したリゼントメントの使用回数を1回増やす。

魔法攻撃の命中判定を行った後で使用する。その命中判定で振ったダイスのうち、1個の目を6に変更する。

メイジ及びその上級・運命クラスの分類・魔術の判定に+1dする。

魔法攻撃に対して、その攻撃の対象にカバーを行えない(スキル・アイテムも不可)この効果はメインプロセス終了まで持続する

ダメージ軽減を行う。あなたがダメージを受けるダメージロール直後に使用。そのダメージに-(武器攻撃力÷2)する。上昇分は上乗せ

対象が、分類・魔術のスキルを使用した時に使用する。そのスキルは効果の発動も持続もせず即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用された事になるので対象はコスト等を通常通り消費する。

自分が使えるタイミング・メジャーアクションの魔術を2つ使用する。同じ魔術を２つ使用しても良い

対象に白兵戦攻撃を行う。命中判定は魔術判定になる。攻撃後、あなたは離脱を行う。但し封鎖されていた場合不可。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+最大HPする。また、その魔法攻撃を単体にする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

識別判定に+2d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テメニ・エル・ロッソ エリュダイト

フィッシング

モンスターロア

トレーニング・敏捷

トレーニング・感知

トレーニング・知力

トレーニング・精神

イクイップリミット

アナライズエリア

ビジランテ

トラッキング

サーチリスク

オピニオン

フェイス・ダグデモア

リサーチ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

1

1

1

1

1

1

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

シーン終了時に使用する。MP回復を行う。MPを2d+CL×2回復する。GMは却下しても良い。認められなかった場合、使用回数に含めなくて良い

エネミーの識別判定に+1dする。

敏捷+3

感知+3

行動値+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テメニ・エル・ロッソ バイタリティ

セイラーノウリッジ

インサイト

トレーニング・筋力

アースノーリッジ

ストリートワイズ

マジックスピナー

マジックスピナーⅡ

マジックノーリッジ

ミュトスノウリッジ

アイデンティファイ

マジックノウリッジ

アストラルノウリッジ

ヒストリー

ミュトスノウリッジ

マジックスピナーⅢ

トランプ

アストラルノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

ミュトスノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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