
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

パンドゥ

メリア

神官

7

1570

繁茂する生命

男 20

C-5-1　物心がついたときには独りだった
C-5-4　魔剣の迷宮で迷子になったことがある
C-6-5　飛空船に乗ったことがある

8

8

13

4 1 13 2

4 1 13 2

4 2 14 + 1 2

11 3 22 3

6 5 24 + 1 4

3 4 20 3

プリースト/キルヒア

セージ

7

6

鋭い目

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/プリースト

魔法拡大/すべて

2120

1-289

1-281

1-283

1-290

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

グレートソード級

専用装飾品1

専用装飾品2

エリーデ・マローヴァーの友人

200

50

50

200

27 527

0

0

0

0

つきまとう：唸る：スプリントアーマー 15

0

5

6

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

保存食（7）

魔香草（５）x5

アウェイクポーション（１）

陽光の魔符＋１x2

知力の指輪
5030 2000

3 13 39 0 6 45

10 0 10 11 43

神聖魔法 7 12

聖王の冠

聖印

知力の指輪

ブラックベルト

筋力の指輪

信念のリング

1ゾロでも魔力点回復する

理由
6-5　失われた文明を取り戻すため
小太りの緑の髪の男。髪に当たる部分が葉で、頭頂から緑の尾状花序が垂れている。
一人称：私　二人称：貴方　強い意志を持っており、論理的でないことが苦手。

幼い日に故郷が焼け家族は焼死する。
その後啓示を受け、キルヒアに帰依することと、世界を巡って見識を広め、メリアの故郷を復興することを誓う。
ある廃墟を彷徨っていたときに、魔剣が迷宮を作り出し、その中に閉じ込められるも、冒険者の手によって救出される。
ラクシアを彷徨っていた頃に、飛空船に乗ったことがある。

現在はブルライト地方に戻り、冒険者としてさらなる知識に巡り合うための旅を続けている。
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