
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミーア=ズィーゲングリュック

エルフ

戦士

4

1760

暗視、剣の加護/優しき水

女 14

12

6

8

11 1 24 4

9 2 23 + 1 4

6 3 15 + 2 2

7 1 14 2

5 13 2

9 17 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

4

2

2

追加攻撃

投げ攻撃

両手利き

必殺攻撃

220

225

IB32

IB38

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

0

4 8 8 6

0

0

アラミドコート 5 1

9

2

2グラップラー

Rückkehr der Engel(ルッカー・デレンゲル）)
グラップラー専用、パンチ強化　custom：パワーリスト　OM加工 K+2　Rückkehr der Engelは〝天使たちの帰還〟の意

1H 7 0 8 9 6 12

3 24 72 9 2 26

0/× 6 6 6 17

能力拡大の指輪（敏捷） 能力拡大の腕輪（筋力）

大陸南部ユーレリア地方の弱小国家『コール＝アンジェ』出身。レンドリフト帝国により奪われた祖国奪還のために冒険者に志願した。
近隣諸国の指揮するコール＝アンジェ奪還軍に所属、
ズィーゲングリュック隊にスカウトとして参加したが捕まってしまい、
蛮族占領下でエルフのライカンスロープ化の実験に巻き込まれ
部分的に獣人としての特性が出ている。儀式の際に使用された刃物にトラウマがあり、
フェンサーではなくグラップラーに転向した。

[故郷]蛮族の侵攻により第二の霧の都と化した『コール・アンジェ』
大陸の乳と呼ばれる肥沃な大地を持て余すユーレリア地方、
ことに大破局以降、少しずつその人口を戻してきた人族側に芽吹く新たな争いの種火……
食糧問題をクリアする可能性を秘めている。
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ミーア=ズィーゲングリュック

消耗品代

売却損益

報酬

冒険者セット

メイド服

水着

着替えセット

スカウトツール

救命草x3

残数x2

ヒーリングポーションx3

x3

アウェイクポーションx2

6773
13 13
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