
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

篝 火邑(かがりほむら)

サラマンダー
ノイマン

UGNエージェントB

30（自称）

探求

天涯孤独

解放

永劫の別れ

小説家

男

32

同志

2
0
4
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
1
4
2

28
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

古代種
テレーズ・ブルム
顔も忘れた両親
リベレーターズ

黒星 刹那

連帯感
懐旧

好奇心
好奇心

無関心
隔意

敵愾心
無関心

セーフハウス

6 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

灼熱の弾丸

氷の加護

灼熱の砦

ファンアウト

ブレインコントロール

フォース

★

0

2

4

5

3

1

3

3

★

-

1d10

2

1

3

3

4

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

-

シーン

自身

-

-

自身

自身

範囲（選択）

自身

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

-

-

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

攻撃力：+[Lv+2]射撃攻撃

攻撃力+[Lv*2]

攻撃力+[Lv*3]

対象は即座に戦闘移動。自分不可。

組み合わせたエフェクトのドッジダイスを-[Lv+1]個。

あらゆるメジャーアクションと組み合わせ可。ダイスを+Lv個する。

生まれは平安。かつては貴族だったとかなんとか。
楽しそうなことに首を突っ込んでは興味深げに観察して物語にしてという暮らしを続けていたら、
そういえば年老いないな…という事に気づいた。
友人だった者は死んでいってあやかしだけが残ったため、どうやら自分もあやかしの類になってしまったようだ…。
UGNには特別忠誠心はないが連携したほうが何かと楽しげなことを紹介してもらえるため
エージェントとして所属している傍ら、趣味と実益を兼ねて物書きとして暮らしている。
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