
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クレル＝ヴェルト

シーフ

ファランクス エクセレント

アーシアン

屈辱

9

女

？？

魔法陣

世界征服

12
4
1

5

21
7
2

9

23
7
1

8

9
3
1

4

18
6
1

7

9
3
0

3

9
3
0

3

84

71

5

キドニーダガー
スタンウィップ

クリスタルスーツ
クリスタルスーツ
スピードシューズ

コロッサルジュエル

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

-2 19
1 4 3

9 0 8 0 3 15 10
2 12 4 3 2
1 13 3
12 21
10 26 7 27 6 30 16
10 35
3 7 2

7 7 2
9 9 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
Iスマートフォン

リムブースト：リフレクス
漆黒の星
鋼の角

-5451024

9

アーシアン：事故

ワイドアタック

エンタングル

ドラゴンカース

アーツ：ヤエガキ

ダークネスロード

ランナップ

ナイフパリー

フェイタルチューン

インタラプト

ワールドステイシア

ソウルコンバート

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

ファランクススタイル

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

5

F1

6

F1

3

3

F1

F1

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

ムーブ

セットアップ

セットアップ

DR直後

判定直後

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

視界

視界

20m

自身

範囲(選択)

単体

単体

範囲(選択)

-

命中

命中

防御中1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ+［SL*2］、ダメージを与えたら互いに移動不可、どちらかのマイナーで解除可能

BSをひとつ選択肢付与

［射程：5m］に変更、ダメージ+［SL*3］

物防、魔防、ダメージ+[SL*2]。シーン持続

戦闘移動or離脱

物理ダメージ-武器の攻撃力

ダイスの出目に+1

スキル打ち消し

ダメージ-［CL*5］

スキルで消費するフェイトを1点につきMP10で代用できる

命中判定+1D

短剣二刀

装備品の所持可能重量を別の能力に変更でき、防具のクラス制限を無視できる

あとは勇者を倒せば世界征服が達成される
本来であれば勇者など片手で捻れる程度の相手のはずだった
だがなぜかその時だけは本来の力が発揮できなかった
勇者の一撃によりとどめを刺される
そう覚悟した時、急に自分の足元に魔法陣が展開され気がついたらエリンに飛ばされていた
本来の力は発揮出来ないままであったが、代わりに今まで使えなかった力備わっているようである
世界征服ならばこの世界でもできる
ならばまずこの世界を征服しようではないか



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クレル＝ヴェルト ファランクスアーツ

スタイル：ヤエガキ

マシンアーマー

エンラージリミット

イクイップリミット

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

マシンリム

フェイス：ダグデモア

4

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

ダメージ+［SL*3］

命中+2、ダメージ+［（SL）D］

物防+2、魔防+1

携帯重量アップ
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