
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オ・ニオン

ウィークリング

傭兵

7

870

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

男 19

人族とくだらない賭け事で負けてしまった
人族と大切な約束をしている
人族の文化が好き

9

9

5

8 1 18 3

10 2 21 3

10 5 24 + 2 4

8 4 21 3

5 2 12 2

5 3 13 2

ファイター

エンハンサー

ライダー

5

4

7

全力攻撃

斬り返し

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

225

IB36

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

メディテーション

ビートルスキン

騎獣強化

タンデム

チャージ

高所攻撃

攻撃阻害

人馬一体

トランプル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

熊王の専用化

ウォーディアル流竜騎神槍

無双天舞

50

30

188 268

5 8 8 9

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

6

7

8ファイター

ドラゴンランサ(魔剣) 2H 25 8 12 12 70

保存食（１週間分）x5

消耗品x26

アウェイクポーションx2

６目ダイスx2

元気の出る肉

熱狂の酒x2

トリートポーションx2
３点魔晶石x3
冒険者セット
羊皮紙
羽根ペンとインク

4395 0

3 21 63 6 8 42

9/× 0 10 9 13

ターバン

熊の爪

サーマルマント

能力補強の腕輪

ブラックベルト

角隠し

専用化　マッスルベアー＋１

温度変化から身を守り、炎・水・氷属性ダメージ軽減

特定能力を+2、壊すと+14

防護点＋１

一般技能は用心棒（バウンサー）Ｌｖ５。傭兵としか生きられないから、これでいいんだ。

人族の文化（特に賭け事）に興味が有りすぎて、困ったときのダイス頼みになりつつある残念な子。
直観力と筋力に物を言わせているので、考えない。何も、考える必要なんかねぇんだよ力こそ全て！！
（さすがにウィークリングということは隠していますが

昔、とある男と「あの女剣士のぱんつの色は何色か」という賭けをして負け（ただしその女剣士に半殺しにされた）、
そのときの男に「いつかまた出会ったときに一つ、言うことを聞いてもらおうか」と言う約束をした。
直感ではそいつはイイ奴だと思うので、また逢えるときを密かに待ち望んでいる（口では言わないし、もう顔も忘れたけど

口癖「俺の女神が～」
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