
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハルル・ファスリエフ

ライカンスロープ

練体師

13

6400

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 15

6

10

6

11 12 29 4

5 2 13 2

18 16 44 + 2 7

14 10 34 5

7 1 14 2

8 7 21 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

13

6

3

7

タフネス

バトルマスター

全力攻撃

なぎ払い

魔器習熟A

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

武器の達人

必殺攻撃

2122

3143

IB36

IB38

AG43

IB31

IB31

IB31

IB38

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

防護点増強／＋１

能力値増強／＋２

HP増強／＋５

幸運の誘い

浮遊盾

防護点特化／－２＆＋３

防護点超増強／＋１

13 17 15 20

0

0

0

カタライズプレート[AoG]

カタライズウォール[AoG]

27

23

-2

13

8

3

1

13ファイター

地母神の戦斧

ナインテイル
ラビュリスバシレウス相当／イグニダイト加工の武器／専用化

2H

1H

40 0

7 0

18

18

10 23 100

11 20 17

3 18 54 13 13 85

0/× 0 18 18 21

決死の鉢巻き

勇者の証[体]

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

怪力の魔紋[AoG]

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

正しき信念のリング[AoG]

血水晶のチョーカー

アーティザンリング／２[AoG]

IN：フルムーンポーション

IN：カードシューター

【AC：２】呪印：[能力値増強／＋２][HP増強／＋５]　MP：10

生存弱者
自主性が死ぬほどないが常識がないわけではない
斧は鍛え直して同じものを使っている設定

成長でピンゾロ出しすぎだろ、筋力ください

幸せとは、誰の価値観で決まるのだろうか

誰かの価値観で決まってもいい。それが正しいと信じられるのならば。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハルル・ファスリエフ

【冒険道具類】

冒険者セット

カードシューター

【一般道具類】

保存食x26

【マテリアルカード】

Ax11

Sx2

【魔晶石＆MCC】

3点MCCx20

5点MCCx2

【消魔の守護石】

1点x9

3点x5

【魔符】

+1x4

+2x4

【薬品類】

フルムーンポーション

とろける調味料

熱狂の酒

【服飾】

着替えセット

【指輪類】

指輪x3

腕輪

【装飾品】

アルケミーキット

光のアミュレット

水晶の首飾り

55567

【アゴウ重鎚破闘術：入門】

重破・骨喰み

轟破・地断ち

【岩流斧闘術アズグラック派：入門】

破岩

破岩滅砕

岩斬

【バルナッド英雄庭流派・討神舞踏剣】

我が舞は水の如く、全てを流して止まん！　討神剣奥義・紅水流舞

┗全力Ⅱ版
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